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WELCOME TO THE ZUZIBO UNIVERSE

Every child sees the world as a place waiting to be discovered.
Zuzibo begins with that curiosity.

Zuzibo is an original preschool character universe created around curiosity,
friendship, kindness, creativity and learning through play.

At the heart of Zuzibo is a simple idea: everyday moments can become little
adventures. A new question, a shared game, a small challenge, a new discovery or an
act of kindness can all become opportunities to explore, learn and grow together.
The Zuzibo universe brings together five distinctive characters, each with their own
personality, strengths, emotions and way of seeing the world. Together, they create a
warm and playful universe where differences enrich friendship and every character
has something meaningful to contribute.

But Zuzibo is designed to live beyond its stories.

From publishing, animation and digital content to toys, apparel, educational materials,
food & beverage, retail experiences and licensed products, the Zuzibo universe has
been created as a flexible and expandable intellectual property — while maintaining a
clear and consistent character identity.

About This Guide

The Zuzibo Brand Licensing Guide defines the visual identity, character principles
and creative standards of the Zuzibo universe.

It is intended to serve as a common reference for licensees, manufacturers,
publishers, retailers, designers, creative teams and business partners developing
products, content and experiences with Zuzibo.

Its purpose is not to limit creativity, but to protect what makes Zuzibo recognizable
while creating room for new ideas, new products and new experiences.

The world may change around them.
Their personalities may lead them to new adventures.

But they will always be Zuzibo.

Welcome to their world...



ZUZIBO EVRENINE HOS GELDINIiz

Her cocuk diinyaya kesfedilmeyi bekleyen bir yer gibi bakar.
Zuzibo, iste bu merakla baslar.

Zuzibo; merak, arkadaslik, iyilik, yaraticilik ve oyun yoluyla 6grenme degerleri
etrafinda olusturulmus 6zgun bir okul oncesi karakter evrenidir.
Zuzibo'nun merkezinde basit bir dusunce vardir: Gunluk yasamin siradan anlari
kicuk maceralara donusebilir. Yeni bir soru, paylasilan bir oyun, kucuk bir zorluk,
yeni bir kesif veya iyilik dolu bir davranis; kesfetmek, 6grenmek ve birlikte blylimek
icin yeni bir firsat olabilir.

Zuzibo evreni; her biri kendine 6zgu kisilige, glcli yonlere, duygulara ve dliinyaya
farkli bir bakis acgisina sahip bes karakteri bir araya getirir. Birlikte, farkliliklarin
arkadasligi zenginlestirdigi ve her karakterin bu diinyaya anlaml bir katki sundugu
sicak ve eglenceli bir evren olustururlar.

Ancak Zuzibo yalnizca hikayelerin icinde yasamak Uzere tasarlanmadi.
Yayincilik, animasyon ve dijital icerikten oyuncak, tekstil, egitim materyalleri, gida ve
icecek, perakende deneyimleri ve lisansli Urunlere kadar Zuzibo; guclu ve tutarli
karakter kimligini koruyarak farkli alanlara uyarlanabilecek ve zaman icinde
blyuyebilecek bir fikri mulkiyet evreni olarak gelistirildi.

Bu Rehber Hakkinda

Zuzibo Brand Licensing Guide, Zuzibo evreninin gorsel kimligini, karakter
prensiplerini ve yaratici uygulama standartlarini tanimlar.

Bu rehber; Zuzibo ile Urun, icerik ve deneyim gelistirecek lisans sahipleri, ureticiler,
yayincilar, perakendeciler, tasarimcilar, yaratici ekipler ve is ortaklari icin ortak bir
referans kaynadi olarak hazirlanmistir.

Amaci yaraticiigi sinirlandirmak degil; yeni fikirlere, yeni tGrlinlere ve yeni
deneyimlere alan acarken Zuzibo'yu Zuzibo yapan dederleri ve karakter kimligini
korumaktir.

Etraflarindaki diinya degisebilir.
Kisilikleri onlari yeni maceralara gétiirebilir.

Ama onlar her zaman Zuzibo olarak kalacaklar.

Dunyalarina hos geldiniz...
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Meet

ZUzZine

Zuzibe is an original preschoal
character universe created to inspire
curiosity, kindness and learning
through play.

Every Zuzibo chorocter has o unique
personality and a special way of

helping children learn and graw.
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Meet Zuzibo Original Preschool Character Brand

Curious Explorer Smart Thinker Fun Creator Calm Dreamer Helpful Friend

@ Zubi Curious Explorer
@ Minti Smart Thinker
@ Mori Fun Creator

7 Lulu Calm Dreamer
2D Mini Helpful Friend

Zuzibo is an original preschool character universe designed to inspire
learning, creativity, kindness and emotional development through
memorable characters and stories.

Global Naming Strategy

Character names may vary across countries and languages as part of Zuzibo's international
localization strategy. This allows the brand to build stronger cultural connections while maintaining a
consistent visual identity.



A Brand Built for Licensing

Designed for stories, products and long-term brand growth.

& Toys

7’ Apparel

= Books

£) School Products
M Digital

I Music

L HOME

| Tableware

v Original Character Universe
v Distinct Personalities

v High Merchandise Potential

v’ Suitable for Global Licensing



Meet the Heroes

Five unique personalities. One unforgettable universe.

Meet the Heroes - zuzib®

Five unigue personalities. One unforgettable universe,

¥ Zubi W Minti ¥ Mori ¥ Lulu W Mini
Curious Explorer Smart Thinker Fun Creator Calm Dreamer Helpful Friend
Always asking questions Loves solving problems Energetic, playful and Gentle, caring and loves Supports everyone with
and discovering new and learning something full of imagination. stofies and music, kindness and positivity.
advintunes, nEW,
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5  Brawe  Explorer Smart  Leammor  Problem Funny  Active  Creative Music  Dreamer  Caring Helpful  Friendly  Positive
Solver




Meet the

=~ ZUZIBO FAMILY ©
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Character Expression Library

Every Zuzibo character comes with a rich library of professionally
designed expressions and poses, allowing licensees to create engaging
products, campaigns and digital experiences.

More Than Characters.

A Complete Expression System

ZUZiBO CHARACTER EXPRESSION LIBRARY

aﬁﬁﬁéﬁﬁ%@a

Haurg

Hundreds of ready-to-use character assets.

Books Toys Apparel School Digital Animation
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Merchandising Brand Guide

Zuzibo karakterleri; cocuklarin gunlUk yasamina, oyunlarina ve hayal dinyalarina
eslik eden bir karakter evreni olarak farkli Gron gruplarinda kullaniimak Uzere
tasarlanmistir. Tisort, sort, kapUsonlu, pijama, canta, aksesuar ve benzeri Urinlerde
karakterlerin renkleri, pozlari ve gorsel kimlikleri korunarak farkli uygulamalar
olusturulabilir. Bu rehber, her karakterin kendine 6zgu kisiligini ve Zuzibo’nun butinsel
gorsel dilini korurken, Urin tasarimlarina 6zgUr ve yaratici bir kullanim alani sunar.

Amag; Zuzibo karakterlerini yalnizca bir gérsel olmaktan c¢ikarip, ¢ocuklarin giymek,
kullanmak ve sahip olmak isteyecedi bir karakter deneyimine dénustirmektir.



Product Categories

One Brand. Endless Possibilities.

Zuzibo is designed as a complete children’s lifestyle brand.
Its lovable characters naturally adapt to multiple licensing categories, creating
opportunities for retailers, manufacturers and publishing partners.

zuziboe

PRODUCT [l S 45
CATEGORIES

One Brand. Endless Possibilities.
*

Zuzibo is designed as a complete
children’s lifestyle brand.

Its lovable characters naturally adapt
to multiple licensing categories,
creating opportunities for retailers,
manufacturers and publishing partners.

Growing together across every stage of childhood. ® 4 °

Designed for storytelling across books, toys, games, animation and
consumer products.



Welcome to Zuzibo World
A colorful universe where learning, friendship and imagination grow together.

f " : #h COZY VILLAGE
[ ™ WOMNDER FOREST . o e Where friendship

Diccover, Explare, Learn T e lives avery day
% K - ] = ; L I “'I [,

* PLAY GARDEN |
Play, Imagine,

nty - e .'.-
s
MORI
Cr\c.ah'ng. F'ninl'ing.

Dreaming J

" RAINBEOW RIVER
Flewing with colars
and possibilities

7 DREAM HILL
Dream Big,
Believe Mare

¥ BUTTERFLY
GARDEN
Beauty, Mature,

[ o CLOUD STATION Inspiration

Imagine Bayond
the Sky

Every great character universe start magical world.

Zuzibo World is filled with places where children can learn, play, imagine and grow.
Every location inspires new stories, products and adventures across books, animation,

games and licensed merchandise.

@ Wonder Forest Ll Learning @ Creativity % Friendship Imagination € Endless Adventures




Licensed Product Categories

From bookshelves to toy stores, from classrooms to digital platforms.

L s
LICENSED - .,
PRODUCT &RE&
CATEGORIES

One Brand. Endless Possibilities. & e -
% 3
o —— .7 APPAREL & FASHION 49 | SCHOOL & STATIONERY
" Teshirts, hoodies, paj i L3 can ebooks,
Zuzibo characters and world are "'“"mm:"lw m":ﬂ . :'d":‘w“

BOOKS & PUBLISHING

Sicry books, activity books,
coloring books and magazires!

dasigned to inspira children and
fit naturally into a wide range of
licensed products,

Every category becomes more
meaningful, colerful and fun
with Zuzibo,

<™, | GAMES & PUZZLES

Mobile sppre. games, interactive
contend s digital sxpackraet!

Serong Emoticnal High Market Sale & Child Abmays Growing.
Brand ldentity Connaction Potential Friendty Abways bspiring

L]
ZUZIb@ " Endless products. Endless adventures. Endless smiles. *

Product Categories
v Toys & Plush

v Books & Publishing

v Apparel & Fashion

v School & Stationery
v Home & Lifestyle

v Digital & Apps

v Games & Puzzles

One Brand. Hundreds of Product Opportunities.



Why Zuzibo?

Built for long-term licensing success.

Zuzibo is an evergreen children's brand built for long-term licensing success.
Combining lovable characters, educational values and scalable storytelling, it
expands naturally across books, animation, consumer products and digital
experiences.

@ Emotionally lovable characters
€) Universal stories for every culture
= Education meets entertainment
£ Ready for merchandising

@ Digital-first ecosystem

%’ Long-term brand growth

One Universe.
Endless Possibilities.
Growing Together. #*

MERE 3
LOVED EDLICATIONAL GLOBAL M - DIGITAL FIRST SCALABLE
Ernatamally knwable Education msts Uriversol steshes and . Strong digitol ecosystem Busit for bongy-term
ehexottiti that kidd SNSGTIGINITNE in Gvary appral b kidin AR o sl il with opg, gamed and grewth oondis markts
cannast with Hory and piriance ey Calbun. of pruchcts end rytal Srling Sonient, vl grnsrationg.

Cpparunltie,

#r More than characters. A brand designed to grow with every generation. tie




Licensing Categories
Designed to grow across multiple consumer product categories.

Zuzibo is designed as a flexible licensing property that can expand into multiple
product categories while maintaining a consistent brand identity.

LICENSING ./,
CATEGORIES

Tuzibo is designed os o flexible Boensing
property that can expand inte multiple

product categories while maintaining o
consistent brand identity.

O Apparel
@ School Supplies

Games & Digital

. Animation & Media

A d RS
L) B

Books Toys Apparel School Digital Animation



Licensing Opportunities

Flexible licensing solutions across multiple product categories.

Zuzibo is designed as a scalable licensing brand that adapts to different markets and
consumer needs. Our characters, stories and visual assets can be seamlessly
extended into a wide range of licensed products and experiences, creating long-term
commercial value for partners worldwide.

Product Categories

= Publishing
Storybooks, activity books, educational books and coloring books.
& Toys & Plush
Soft toys, collectible figures, puzzles and creative play products.
" Apparel & Accessories
Children’s clothing, pajamas, backpacks, caps and fashion accessories.
£) School & Stationery
School bags, notebooks, pencil cases, lunch boxes and classroom products.
2y Home & Living
Bedding, room décor, storage products and children’s furniture accessories.
Kitchen & Tableware
Cups, bottles, lunch sets and everyday dining products.
MM Games & Digital
Mobile applications, educational games and interactive digital experiences.
EZ Media & Entertainment
Animation, music, YouTube content and streaming opportunities.
3 Promotional Products
Seasonal campaigns, retail promotions and branded giveaways.

Why It Works

v/ One unified visual identity

v/ Five distinctive characters

v/ Educational and emotional storytelling
v/ Rich expression and asset library

v/ Suitable for global licensing markets
v/ Designed for long-term brand growth

One Brand « Multiple Categories * Endless Licensing Opportunities



zuzibo

Why Parents
Trust Zuzibo

Designed to be safe, educational
and child-friendly from day one.
Zuzibo is built around a simple philosophy:
children deserve a digital world that is

safe, inspiring and free from unnecessary
distractions. Every decision—Tfrom content
design to privacy—is made with

families in mind.

o

No advertising

Children can explore without
interruptions from advertisements,

Designed for children

Every activity, story and game is
created specifically for ages 3-8,

collection. Children's privacy is
alwiays respeched,

Educational-first approach

Learning and creativity come first,
making every interaction meaningful.

Safe digital environment

A safe space that encourages
kindness, imagination and
emotional development.

Built for long-term learning

A sustainable educaticnal ecosystem
that grones with books, stories,
amimation and licensed products.

O w @ @ i U

Ad-Free Educational | Safe Trusted Child-First Privacy

s Mo unnecessary data collection
@ Mo unnecassary personal data
ki ?1,

* Building trust with families is the *
foundation of every Zuzibo experience.




Licensing Principles

Building Long-Term Partnerships

At Zuzibo, licensing is more than placing characters on products. It is about creating
meaningful experiences that inspire children while helping our partners build valuable
product lines.

Every licensed product becomes a part of the Zuzibo universe, carrying the same
values of curiosity, kindness, creativity and imagination.

We work closely with our partners to ensure every product reflects the quality and
consistency expected from the Zuzibo brand.

Our Licensing Principles

@ Protect the Brand
Every product should strengthen the identity and reputation of the Zuzibo universe.

€* Maintain Creative Consistency
Characters, colors, illustrations and storytelling must remain faithful to the official
brand guidelines.

® Children First
Safety, educational value and positive emotional experiences are always our highest
priorities.

& Grow Together
We believe successful licensing is built through long-term cooperation, trust and
shared success.

€) Think Globally
Zuzibo is designed to work across different cultures and international markets while
maintaining a consistent brand identity.

Create Lasting Value
Our goal is not short-term sales but sustainable brand growth through quality
products and memorable experiences.



Creative Approval Process

From Idea to Market

Every licensed product follows a structured approval process to ensure
creative consistency, product quality and brand integrity throughout
development.

Our collaborative workflow enables partners to move efficiently from concept
to retail while protecting the long-term value of the Zuzibo brand.

Approval Workflow
Product Idea
\J
Concept Design
\J
Artwork Review
\J
Brand Approval
\J
Prototype / Sample
\J
Final Production Approval
\J
Manufacturing
\J

Market Launch

Quality Commitment

Every product is reviewed by the Zuzibo Brand Team before production to ensure:
v/ Brand consistency

v/ Character accuracy

v/ Visual quality

v/ Child-friendly design

v/ Packaging compliance

\/ Licensing requirements



Lisans Basvuru Sartlari

Zuzibo Lisans Basvurusu Nasil Yapilir?

Zuzibo karakterlerini veya markasini lisansli olarak Uretmek isteyen firmalar, én
degerlendirme sirecine katilarak resmi lisans basvurusu yapabilirler.

Basvurunun hizli dederlendirilebilmesi icin  asadidaki bilgilerin  eksiksiz  olarak
paylasiimasi gerekmektedir.

Basvuruda istenen Bilgiler

Firma Bilgileri

* Firma Unvani
* Vergi Bilgileri

* Faaliyet Suresi
* Web Sitesi

« iletisim Yetkilisi

Uretim Bilgileri

+ Urin kategorisi

» Uretim kapasitesi
+ Uretim Ulkesi

* Kalite belgeleri

Lisans Talebi

* Talep edilen karakter(ler)
» Uriin kategorisi

* Satis yapilacak Ulkeler

* Lisans sUresi talebi

» Tahmini yillik satis miktari

Satis Kanallar

* Fiziksel magazalar
* E-Ticaret

* Zincir magazalar

+ ihracat



Gizlilik S6zlesmesi (NDA)

Markamizi ve Fikirlerimizi Birlikte Koruyoruz

Lisans gérusmelerinin ilk asamasinda taraflar arasinda Karsilikli Gizlilik Sézlesmesi
(NDA) imzalanmaktadir.

Bu s6zlesme ile paylasilacak tim ticari ve yaratici icerikler givence altina alinir.

NDA Kapsami

v/ Karakter tasarimlari
Vv Cizimler

v/ Style Guide

v/ Lisans stratejileri
Vv Urion fikirleri

v/ Ticari teklifler

v/ Pazarlama planlari
v/ Dijital icerikler

Taraflarin YOkumlUlUkleri

* Bilgileri U¢cUncU kisilerle paylasmamak

» Kopyalamamak

s izinsiz Uretim yapmamak

e Gorselleri farkh amaclarla kullanmamak
* Gorusme sonlansa dahi gizliligi korumak



Tasarim ve Onay Suireci

Her Urin Ayni Kalite Standartlarinda Uretilir

Lisans sdzlesmesi sonrasinda Uretici firmaya resmi Zuzibo Style Guide ve dijital
karakter kUtUphanesi teslim edilir.

Uretim siUreci boyunca hazirlanan tom tasarimlar Zuzibo Marka Ekibi tarafindan
incelenerek onaylanir.

Surec
Basvuru
\J
Style Guide Teslimi
\J
Karakter Dosyalarinin Paylasiimasi
\J
Ur0n Tasarimi
\J
Marka incelemesi
\J
Revizyonlar
\J
Numune Onayl
\J
Seri Uretim

)
Piyasaya Cikis

Onaylanan Unsurlar
v/ Logo Kullanimi
v/ Karakter Oranlari
v/ Renkler

v Ambalaj

v/ Etiket

v/ Baski Kalitesi

v/ Urin Govenligi
v/ Marka Botonlogo



Lisans Teklifi

Her is Ortakhgi ihtiyaca Gore Sekillendirilir
Lisans teklifleri; UrUn kategorisi, Uretim hacmi, satis bolgeleri ve is modeline gbre 6zel
olarak hazirlanir.

Teklif icerigi

Lisans TOru

* MUnhasir (Exclusive)

* MUnhasir OImayan (Non-Exclusive)

Lisans Suresi
2-5VYil

Bolge
Turkiye
Avrupa
Orta Dogu
Global

Urin Kategorisi
Oyuncak

Tekstil

Kirtasiye

Ev Urinleri
Dijital

Yayincihk

Finansal Model

* Royalty Orani

* Minimum Garanti (MG)

+ Avans Odemesi (gerekirse)
* Satis Raporlama Periyodu

Destek Hizmetleri

Vv Style Guide

v/ Dijital Varlik Kituphanesi
v/ Tasarm Onay

v/ Pazarlama Destegi

v/ Lansman Destegi



Lisans So6zlesmesi

Guvene Dayall Uzun Vadeli is Ortakhgi
Lisans sozlesmesi, Zuzibo markasinin dodru temsil edilmesini ve tUm taraflarin
haklarinin korunmasini amaclayan resmi bir is ortaklidi sézlesmesidir.

Sozlesmede Yer Alan Baslica Maddeler

Vv Lisans kapsami

v/ Kullanilacak karakterler
Vv Urin kategorileri

v/ Bdlge ve satis haklari

v/ Lisans sUresi

v/ Royalty sartlari

v/ Minimum garanti

Vv Kalite standartlari

Vv Style Guide kullanim kurallari
Vv Marka onay sureci

v/ Denetim hakki

v/ Fikri mUlkiyet haklari

Vv Sozlesmenin feshi

Vv Gizlilik yokOmlolokleri

v/ Hukuki uyusmazlik ¢c6z0mu

Taraflarin Ortak Hedefi

* Marka dederini korumak

* Kaliteli Gron Uretmek

* TUketici guvenini artirmak

» Uzun vadeli ticari basari saglamak
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Creating stories, products
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zuzibo’
“ Why Partner With Zuzibo?

Characters @ 5 Main Characters

Expression Assets 500+

Story Universe 8 Locations

Product Categories =8 20+

Age Group 3-8
Content EH Books, Animation, Digital
Licensing (51 Worldwide

T

Brand Type Evergreen

= e i ‘-“ "
@ One Brand. Endless Possibilities. Growing Together. M 1
N




"Become a Zuzibo Licensing Partner”

Zuzibo ile birlikte cocuklarin hayal dinyasina deder katacak Urinler
gelistirmek icin sizi is ortaklarimiz arasinda gérmekten memnuniyet
duyariz.

|
Child First
=
Learn Through Play
O
Accessible for Every Family

U
Safe by Design

Built to Inspire Generations

This document is confidential and intended solely for potential licensing partners. All
Zuzibo characters, names, artwork and intellectual properties are owned by Ghone
Yazilim Pazarlama Ltd. Sti. Unauthorized use, reproduction or distribution is prohibited.



ZUZiBo BE. | mEs g
- L] L3 L]
MINI ETKINLIK
Kigik alanlarda biyiik edlence!

Zugibo Mini Etkinkik, her yerde
gocuidara edlenceli anlar yagatir,
Zuzibo ddryasa tani,

::nm._-wm @m >ﬂm.; 5 (53) oma :,&Pma )@W;m)%mmu
Tt " ihach Fucritsa vk MBS My i &9 2 b affancal ek v fotoy f i
Earvtrsh g s Wi b e . e ety #has ok Zurbo'yu avierine
Pl poculdern dikkated Taxlo da byt vabk rorhborderior. hitr saree sl it leleiar,

L Eareariar, EGETA.

ZUZIBO ETKINLIK KONSEPTI
Amac: Cocuklara eglenceli bir deneyim yasatmak, Zuzibo

karakterlerini tanitmak ve marka hafizasi olusturmak.
1. Mini Etkinlik
KUgUk alanlarda uygulanabilecek kompakt konsept:
Zuzibo maskotu
KUcUk fotograf alani
Photobooth
Boyama masasi
Zuzibo boyama kitabi / kicik hediyeler
Kisa ¢cocuk oyunlari
Sure: 2-4 saat
Alan ihtiyacr: Ki¢uk
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Magaza ici Etkinlik
Magazanin ¢ocuk béluminde daha gérinir bir deneyim:
Zuzibo maskot karsilama
Zuzibo fotograf duvari
Photobooth
Boyama alani
Mini oyun alani
Zuzibo UrUnlerinin sergilendidi satis noktasi
Cocuklara kigUk hediyeler
Cocuk hem oynar, boyar, fotodraf ¢ektirir hem de Zuzibo UrUnlerini kesfeder.
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PRO Zuzibo Etkinligi

Fuar, AVM, festival, okul senligi gibi genis alanlar igin tam konsept:
®: Zuzibo Maskot Alani: Cocuklarla etkilesim, dans ve edlenceli aktiviteler.
gei Zuzibo Photobooth: Cocuklarin aileleriyle fotograf cektirebildigi ve Zuzibo logolu
fiziksel fotograf alabildigi alan.
Zuzibo Fotograf Duvari: Cocuklarin 6ninde fotograf cektirebilecedi 6zel
tasarlanmis Zuzibo dekoru.
€3 Zuzibo Boyama Atélyesi: Cocuklarin Zuzibo karakterlerini boyadidl, masa ve
sandalyelerden olusan yaratici alan.
M Zuzibo Mini Oyun Alani: 2-3 ¢cocugun ayni anda oynayabilecedi:
Dans oyunu, Ziplama, Hiz testi, Refleks oyunlari, Hareketli mini yarismalar
9 zuzibo Hediye Alani: Etkinlige katilan cocuklara kicik Zuzibo hediyeleri.
[# Zuzibo Urun Alani: Tisért, sapka, canta, yapboz, boyama kitabi, suluk, kupa vb.
UrUnlerin tekli ve set halinde satisi.
Etkinlik deneyiminin &zeti:
Gor — Tanis = Oyna — Boya — Fotograf Cekil = Hatira Al = Zuzibo'yu Eve Gotir
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ZUBI| — CHARACTER MASTER LIBRARY

1. Karakter Adi
ZUBI

Zubi, Zuzibo karakter evreninin ana karakteri ve dogal lideridir. Zuzibo dinyasini
cocuklara tanitan, diger karakterleri bir araya getiren ve grubun maceralarinda
merkezde yer alan karakterdir.

“Zubi is the heart of the Zuzibo universe — a cheerful, curious and friendly little
explorer who brings friends together and turns everyday moments into new
discoveries.”

Zubi, Zuzibo evreninin kalbidir. Neseli, merakli ve arkadas canlisi ki¢Uk bir kasif olarak
arkadaslarini bir araya getirir ve gunlok anlari yeni kesiflere dontstorur.

Zubi doesn't have all the answers — he loves discovering
them.

Little Explorer. Big Heart.

MERAKLI
Herr gy marak adar, porular sors
v ket gok sever,

ARKADAS CAMLISI
ket karp nacik, snbyghve
destekleyicidin. Arkadaglann

SN,

YARATICI
Hayal grlieis gok gilackidir.
Fildir Gratirsiyl wi yaratmdn

LT,
DOGA DOSTU

Dopdarys, Payvanlin v dismamasi
korumay! Gnemser.

KARAKTER ROLU / KigiLiGi o A2
Zubi, Zuzibo ekibinin lideri ve ilham kaynagidir. Merakl, negeli ve ¢ozim odakh yapisiyla ‘.:"“-: 'J“f; .? b i

ekibini bir araya getirir. Kesfetmeyi, 6grenmeyi, paylasmay ve yardim etmeyi ok sever. \ e




Karakter Rolu:

Curious Explorer / Merakl Kasif

Zubi, Zuzibo evreninin merkez karakteri ve arkadas grubunun dogal birlestiricisidir.
Liderligi emir vermekten degil; merak etmekten, kesfetmekten ve arkadaslarini da
kesfe dahil etmekten gelir.

Kisilik Tanim:

Zubi neseli, merakli, cesur, sicak ve arkadas canlisidir. Cevresindeki dUnyayi
anlamaya calisir; yeni bir nesne, canli veya durumla karsilastiginda énce merak eder,
gozlemler ve kesfeder. Bilmedigi bir sey onun icin korkulacak degil, 6grenilecek yeni
bir seydir.

Arkadaslarinin fikirlerini dnemser, onlari birlikte hareket etmeye tesvik eder ve
gerektiginde yardim eder. Hata yapabilir, sasirabilir ve bazen bir seyi hemen
anlayamayabilir; fakat denemekten vazgecmez.

Zubi'nin kisilik anahtarlan

Merakli « Neseli « Kesfetmeyi Seven « Arkadas Canlisi « Cesur ¢ Yardimsever « Yaraticl ¢
Pozitif

Temel Karakter Ozellikleri

MERAKLI — Curious

Cevresindeki dunyaya surekliilgi duyar. Yeni seyleri incelemek, soru sormak ve nasil
calistiklarini anlamak ister.

KESFETMEYi SEVEN — Explorer

Yeni yerler, nesneler, canlilar ve deneyimler Zubi icin kicUk birer maceradir. GUnlUk
olaylarin icinde bile kesfedilecek bir sey bulabilir.

POZITIF — Positive

Sorunlarla karsilastiginda ¢6zm arar. Zorluklari korkutucu engellerden ¢ok yeni bir
sey 6grenme firsati olarak gérur.

ARKADAS CANLISI — Friendly

Arkadaslarini &nemser, onlari oyunlara ve kesiflere dahil eder. Zuzibo grubunu bir
arada tutan karakterdir.

CESUR — Brave

Yeni seyleri denemekten ¢cekinmez; ancak cesareti disUncesiz veya tehlikel
davranmak anlamina gelmez.

YARDIMSEVER — Helpful

Bir arkadasinin destede ihtiyaci oldudunu fark ettiginde yardim etmeye ¢alisir ve
gerektiginde baskalarindan yardim istemekten de ¢ekinmez.

YARATICI — Creative

Sorunlara tek bir acidan bakmaz. Hayal goctnu kullanir, farklh fikirler Gretir ve
denemeyi sever.

OGRENMEYE ACIK — Eager to Learn

Her seyi bilen karakter degildir. Sorular sorar, hata yapar, yeniden dener ve
dgrendiklerini arkadaslariyla paylasir.

Brand Character Keywords

CURIOUS « EXPLORER * FRIENDLY * POSITIVE « BRAVE » HELPFUL » CREATIVE « EAGER
TO LEARN



ZUBI — Gérsel Ozellikleri

Zubi'nin gdérsel tasarimi; sicaklik, merak, enerji ve glven duygusunu ayni anda
yansitacak sekilde olusturulmustur. Silueti yuvarlak, yumusak ve cocuk dostudur;
keskin veya agresif bicimlerden kacinilir.

VUCUT YAPISI — Body Shape

Kisa, yuvarlak ve sevimli bir vicut formuna sahiptir. Bas, gévdeye oranla bUyuoktir.
Kollar ve bacaklar kisa, yumusak ve dolgun formludur.

BAS FORMU — Head Shape

Bas formu bUyuk ve yuvarlaktir. Zubi'nin siluetinin en belirgin unsurlarindan biri basinin
UstOndeki karakteristik Uc¢ parcali sag/tuy formudur.

TEN / GOVDE RENGi — Body Color

Zubi'nin temel gévde rengi sicak ve canli turuncudur. YUz ve gévde arasinda keskin
renk gecisleri kullaniimaz.

GOZLER — Eyes

BUyuUk, yuvarlak ve son derece ifadeli gdzlere sahiptir. G6z yapisi Zubi'nin merak
duygusunun ve ¢ocuklarla kurdugu duygusal bagdin temel gorsel unsurlarindan biridir.
YUZ — Face

YUz hatlari yumusak ve minimaldir. Ki¢Uk burun, belirgin yanaklar ve genis
gulimseme Zubi'nin sicak ve arkadas canlisi gértnimuunu destekler.

YANAKLAR — Cheeks

Hafif pembe/kizarik yanaklar kullanilabilir. Bu ézellik Zubi'nin sicak, canli ve sevimli
gorinUmUndn bir parcasidir.

ELLER & AYAKLAR — Hands & Feet

Eller ve ayaklar kUcUk, yuvarlak ve sade formlarda tutulur. Gergcekci insan anatomisine
yaklastiriimamalidir.,

PELERIN — Cape

Zubi'nin temel karakter tasariminin énemli par¢alarindan biri mor pelerinidir. Pelerin
hareket sirasinda karaktere enerji ve dinamizm kazandirir.

KALP SEMBOLU — Heart Symbol

GoJUs bolgesindeki sari/altin kalp, Zubi'nin gérsel kimliginin ayirt edici unsurlarindan
biridir. Dostluk, iyilik ve Zuzibo dinyasinin sicakligini temsil eder.

GENEL SILUET — Silhouette

Zubi uzaktan veya kicuk boyutta gosterildiginde dahi; yuvarlak turuncu gévdesi,
bUyUk basl, tepe formu ve kicUk pelerini sayesinde kolayca taninabilir olmalidir.
Visual Identity Keywords

ROUND « SOFT » WARM « FRIENDLY * EXPRESSIVE « PLAYFUL « RECOGNIZABLE
Temel gorsel prensip:

Zubi'nin tasarimi ne kadar farkl poz, kiyafet veya ortamda kullanilirsa kullanilsin,
karakter ilk bakista “Bu Zubi” dedirtecek temel siluetini ve gorsel oranlarini
korumalidir.



CHARACTER TURNAROQUND

ZUBI o “5F

Little Explorer. Big Heart.

Zubi, Zuzibo evraninin
merakh, negeli ve cosur
kahramamdr, Arkadaglarm
kesfetmeye, dgrenmeye ve
eflenmeye her zaman

YAMDAMN
vz DETAYLARI GZEL DETAYLAR
ey vt
Hndeh garies
g yuvarisk
Iurun
w gllimaene o forma semball detay

a GORSEL KURALLAR

" Zubi her agudan kolayca tanenabiliv olmaldir. Silueti yuvarlak, hatlan yumugak ve dost canhis kalmahdir,
Cranlar karunmal; tope fenmu, kalp sermboll ve pelerinl karakierin syt edici geleridir.




ZUBI — Ana Renkleri

Zubi'nin renk paleti; merak, nese, sicaklik ve pozitif enerji duygularini destekleyecek
sekilde olusturulmustur. Turuncu ana karakter rengidir; mor ve sari/altin tonlari
Zubi'nin ayirt edici detaylarini olusturur.

PRIMARY — TURUNCU / ORANGE

Zubi'nin ana goévde rengidir. Karakterin sicak, enerjik ve neseli kisiligini temsil eder.
Referans: #FF8A3D

SECONDARY — MOR / PURPLE

Zubi'nin karakteristik pelerininde kullanilan ana yardimci renktir. Turuncu gévdeyle
gUclU bir kontrast olusturarak karakterin uzaktan taninmasini kolaylastirir.
Referans: #6A4CC9

ACCENT — SARI / ALTIN / YELLOW-GOLD

GogJusteki kalp sembolinde ve gerektiginde kicUk vurgu detaylarinda kullanilir.
Pozitiflik, dostluk ve sicakligi temsil eder.

Referans: #FFC83D

FACIAL DETAIL — KOYU KAHVERENGI / DARK BROWN

GOz, kas ve gerekli yuz detaylarinda kullanilir. Saf siyaha gére daha sicak bir gérinim
saglar.

Referans: #3B1F10

CHEEK ACCENT — ACIK PEMBE / SOFT PINK

Yanaklardaki sicaklik ve canlilik etkisini destekleyen yardimci renktir. Ana karakter
rengi haline gelmemeli, yalnizca dogal bir vurgu olarak kullaniimaldir.

Referans: #FFB3C1

NEUTRAL — BEYAZ / WHITE

Ozellikle gdzlerde ve gerekli ndtr alanlarda kullanilir,

Referans: #FFFFFF

Color Usage Principle

ORANGE + PURPLE + GOLD kombinasyonu Zubi'nin temel renk imzasidir.

Farkli medya, baski veya 0run uygulamalarinda tonlarda teknik uyarlamalar
yapilabilir; ancak Zubi'nin turuncu ana gdvdesi, mor pelerini ve sari/altin kalp sembold
arasindaki temel renk iliskisi korunmalidir.

Zubi should always feel warm, bright and instantly recognizable.



ZUBI — Aksesuar / Ozel Detaylari

Zubi'nin 6zel detaylari yalnizca dekoratif unsurlar degildir; karakterin taninabilirligini
ve Kisiligini destekleyen gorsel imzalardir. Farklh poz, sahne ve 0rin uygulamalarinda
bu detaylarin temel yapisi korunmalidir.

MOR PELERIN — Purple Cape

Zubi'nin en belirgin aksesuaridir. Kicuk, yumusak ve hareketli bir forma sahiptir.
Pelerin Zubi'yi bir “sUper kahraman” karakterine dénustirmemelidir. Zubi'nin cesareti
6zel guclerden dedil; merakindan, deneme isteginden ve arkadaslariyla hareket
etmesinden gelir.

ALTIN KALP — Golden Heart

Go6JUs bolgesindeki sari/altin kalp Zubi'nin temel karakter sembolUdor.

Dostluk « iyilik « Paylasma « Sevqi

kavramlarini temsil eder. Kalbin temel formu korunmali ve baska bir sembolle
dedistirilmemelidir.

KARAKTERISTIK TEPE FORMU — Signature Head Tuft

Basin Uzerindeki U¢ parcall yuvarlak tepe/tUy formu Zubi'nin siluetinin 6nemli bir
parcasidir.

Ozellikle karakter kicik boyutta, siluet olarak veya uzaktan gésterildiginde Zubi'nin
taninmasina yardimci olur.

PEMBE YANAKLAR — Rosy Cheeks

Hafif pembe yanaklar Zubi'nin sicak ve cocuk dostu gériniminU destekler. Yogun
makyaj veya belirgin yiz boyamasi gérinimuine dénistirtlimemelidir.

BUYUTEG — Explorer Prop

BUyUtec, Zubi'nin Curious Explorer kisiligini destekleyen karakteristik kullanim
objelerinden biridir.

Ancak bUyuite¢ Zubi'nin vicudunun kalici bir parcasi dedildir. Kesif, doga, arastirma ve
dgrenme temal sahnelerde kullanilabilecek bir signature prop olarak
degerlendiriimelidir.

Kullanilabilecek Diger Sahne Objeleri

Zubi'nin kisiligine uygun olarak gerektiginde:

kitap ¢ harita * sirt cantasi « dirbUn « fener « doga kesif araclari « oyuncaklar

gibi cocuk dostu objeler kullanilabilir.

Bu objeler karakterin temel tasarimini degistirmemeli; yalnizca icinde bulundugu
hikayeyi veya aktiviteyi desteklemelidir.

Signature Elements

PURPLE CAPE * GOLDEN HEART ¢ HEAD TUFT ¢« ROSY CHEEKS

Bu dort unsur Zubi'nin temel gorsel kimliginin parcalaridir.

BUyUtec ve diger kesif objeleri ise badlama goére kullanilan yardimcr aksesuarlardir.
Accessories should support Zubi's story — never redefine his character.



ZUBI — YUz ve GOz Yapisi

Zubi'nin yuzu, cocukla kurdugu duygusal bagin en énemli gorsel unsurudur. YOz
tasarminda temel hedef merak, sicaklik, given ve neseyi ayni anda hissettirmektir.
GOZLER — Eyes

Zubi'nin gézleri buyuk, yuvarlak ve son derece ifadeli olmalidir. Gozlerin buyUkIigu
karakterin merakl ve dUnyaya acik kisiligini destekler.

Gz bebekleri koyu kahverengi/siyaha yakin tonlarda; géz aklari ise temiz ve belirgin
tutulmalidir. Isik yansimalari gézlere canlilik kazandirabilir.

GOZ BAKISI — Eye Direction

Bakis yoénu yapilan hareketle anlaml bir iliski kurmaldir.

Zubi bir nesneyi kesfediyorsa nesneye, disunuyorsa hafif yukariya, baska bir
karakterle iletisim kuruyorsa arkadasina bakmalidir.

Karakterin gozleri yalnizca kameraya donUk sabit bir ifade olarak kullaniimamalidir.
KASLAR — Eyebrows

Kaslar yumusak, kisa ve hafif kavisli yapidadir. Zubi'nin mimiklerini giclendirmek icin
hareket edebilir.

Merak — hafif kalkik

DUsunme — biri hafif yukarida

Sasirma — iki kas yukarida

Mutluluk = yumusak ve rahat

Kaslarda sert veya agresif acillardan kaciilimaldir.

BURUN — Nose

Burun kigUk, yuvarlak ve sade bir formdadir. Y0zUn merkezinde guclu bir gorsel unsur
haline gelmemeli; gozler ve mimikler én planda kalmalidr.

AGIZ & GULUMSEME — Mouth & Smile

Zubi'nin temel ifadesi sicak ve dogdal bir gllumsemedir.

Adiz formu mimiklere gére degdisebilir; ancak asiri gercekei dis, dudak veya agiz
anatomisi kullaniimamalidir.

Kahkaha, sasirma ve heyecan ifadelerinde agiz buyuoyebilir fakat karakterin yumusak
gorsel dili korunmalidir.

YANAKLAR — Cheeks

Yuvarlak yUz formunu destekleyen dolgun yanaklar Zubi'nin karakteristik
dzelliklerinden biridir.

Hafif pembe ton kullanimi karaktere canlilik kazandirir ve 6zellikle mutlu, heyecanli
veya utangag ifadelerde biraz daha belirginlesebilir,

YUZ ORANLARI — Facial Proportions

YUz0On gorsel adirhigi goézlerde olmaldir.

BUyUuk gdzler + kU¢cUk burun + sade agiz + dolgun yanaklar

Zubi'nin temel yUz formUlonu olusturur. Bu oranlar farkli mimiklerde mUmkan
oldugunca korunmalidir.

EXPRESSION PRINCIPLE

Zubi'nin yUz ifadeleri yalnizca “sevimli” gérunmek icin kullanilmamalidir. Cocugun,
karakterin ne hissettigini metin veya ses olmadan da anlayabilmesi hedeflenmelidir.
Zubi's face should communicate before he speaks.



ZUBI — Karakteristik Mimikler 1/2

Zubi'nin mimikleri; merakli, pozitif ve kesfetmeye acik kisiligini gérsel olarak
aktarmalidir. ifadeler cocuklarin ilk bakista anlayabilecedi kadar acik, ancak
karakterin dogal gérinimuont bozmayacak kadar yumusak olmalidir.

MUTLU — Happy

Zubi'nin temel ifadesidir. Gozler canli ve acik, kaslar rahat, adiz dodal bir gilimseme
formundadir.

Duygu: Nese * GUven « Arkadaslik

MERAKLI — Curious

Gézler ilgili nesneye yonelir ve hafifce buyur. Kaslardan biri veya ikisi yukari kalkabilir.
AJiz kU¢cUk ve hafif acik olabilir.

Duygu: “Bu ne acaba?”

DUSUNEN — Thinking

Bakis hafif yukari veya yana yénelir. Kaslardan biri kalkabilir; adiz ki¢Ulor veya
hafifce yana kivrilr.

Duygu: “Bir dusUneyim...”

HEYECANLI — Excited

Gozler tamamen acik ve parlaktir. Kaslar yukari kalkar, gilimseme genisler.
Yanaklardaki pembe ton biraz belirginlesebilir.

Duygu: “Hadi kesfedelim!”

SASIRMIS — Surprised

Gozler buyur, kaslar yukari kalkar ve agiz kU¢cuk yuvarlak bir forma dénusor.

Ifade korkudan cok beklenmedik bir kesif hissi vermelidir.

Duygu: “Ooo! Bu da ne?”

GULEN — Laughing

Gozler hafif kapanabilir, yanaklar yikselir ve agiz genis bir kahkaha formuna dénusur.
Duygu: Saf nese « Edlence

CESUR / KARARLI — Brave

Bakis ileri yonelir. Kaslar cok hafif kararl bir pozisyona gecebilir; agiz kictk, glven
veren bir gilumseme tasir.

Agresif veya &fkeli goronmemelidir.

Duygu: “Deneyebilirim!”

ENDISELi — Concerned

GoOzler hafif bUyur, kaslarin i¢c kisimlari yukari kalkar ve adiz kicik bir endise ifadesi
olusturur.

Bu ifade yodun korkuya dénustUrilmemelidir.

Duygu: “Bir sorun mu var?”

UZGUN — Sad

Kaslar yumusak bicimde asadi yonelir, gézlerde duygusal bir ifade olusur ve adiz
hafif asadi kivrilir.

Zubi'nin UzgUn hali dahi asirt dramatik veya UrkGtict olmamalidir,



ZUBI — Karakteristik Mimikler 2/2

Duygu: Uzint0 » Empati

UYKULU — Sleepy

G6z kapaklari yari kapalidir, kaslar rahat ve yiz tamamen sakin gérunur.
Duygu: Huzur * Dinlenme

TEMEL MiMiK SETI
HAPPY « CURIOUS « THINKING « EXCITED » SURPRISED » LAUGHING * BRAVE
CONCERNED < SAD » SLEEPY

Expression Rule
Zubi'nin butin mimiklerinde temel yuz oranlari korunmalidir. Duygu dedisirken Zubi'nin
yUuzU dedismemeli; yalnizca ifadesi dedismelidir.

Different emotions. Same Zubi.

# ZUBI FACIAL EXPRESSION SHEET *
zu B l Ayru Zubi. Farkls duygular.

Her Hade net, cocuklann kolay anlayabilecedi ve Zubi'nin sicak kigilifjini yansitmaldir,

Little Explorer. Big Heart.
o HEYECAMLI
Excived :

o |om-

TUZ TASARIMI AMAHTARLARI

(: unugu«

Yol harecath
kgl

@ i, yarvariai buren

o Dol g

.,!; v yemagak ad formu

) Perribe yarakla ile
a2k v Dl GArielen

“Bu na acabaT

¥(iz ORANLARI

0 E:t.ﬂfmﬂu @. ENDISEL

“Biir sorun mu var?”

o, IPADE KURALLARI
L 1 Zubrin b iledeleninds bl v orenlan kenotu Rarakier dedipmes, idece dades dedise e
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ZUBI — Karakteristik Hareketler 1/2

Zubi'nin beden dili, merakli ve hareketli kisiliginin fiziksel yansimasidir. Hareketleri
enerjik ve kolay okunabilir olmali; ancak hi¢cbir zaman kontrolsUz, agresif veya tehlikeli
gérinmemelidir.

SELAMLAMA — Greeting / Waving

Zubi arkadaslariyla karsilasti§inda genis ve sicak bir el sallama hareketi kullanir.
VUcudu hafif 6ne edilebilir ve yuzinde belirgin bir gtilimseme bulunur.

Karakter mesaji: “Merhabal! Birlikte kesfedelim.”

INCELEME — Exploring

Yeni bir nesne veya canli gérdigunde ona dodru hafifce yaklasir, basini edebilir ve
dikkatle inceler.

BUyuUtec kullanilan sahneler Zubi'nin en karakteristik kesif hareketlerinden biridir.

DUSUNME — Thinking
Bir elini cenesine g&turUr, basini hafif yana yatirir ve gozlerini yukarr yéneltir.
Karakter mesaji: “Bunun nasil oldugunu bulabiliriz.”

ISARET ETME — Pointing

Yeni veya ilging bir sey kesfettiginde eliyle onu gésterebilir. Hareket emir veren dedil,
arkadaslarini kesfe davet eden bir yapida olmaldir.

Karakter mesaji: “Bakin, ne buldum!”

KOSMA — Running

Kisa ve enerjik adimlarla kosar. Kollar dogal bicimde hareket eder ve mor pelerini
hareket yoéninun tersine dogru hafifce acihr.

Kosma hareketi nese ve kesif heyecani vermelidir.

ZIPLAMA — Jumping
Heyecanlandidinda veya sevindiginde iki ayagdiyla kicuk bir sicrama yapabilir. Kollar
yukarr acilir ve yozinde genis bir gulimseme bulunur.

ALKISLAMA — Clapping
Arkadaslarinin basarisini kutlarken ellerini gégus hizasinda birlestirerek alkislar.
Bu hareket Zubi'nin arkadaslarini destekleyen kisiligini guclendirir.

SASIRMA — Surprise Reaction

Beklenmedik bir kesifte vicudu hafifce geriye cekilir, eller yiz veya gogis bolgesine
yaklasabilir.

Hareket korkudan cok merakli saskinlik géstermelidir.
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OKUMA / OGRENME — Reading & Learning

Kitabi iki eliyle tutabilir, oturarak veya rahat bir pozisyonda okuyabilir. Bakislari kitap
ile cevresi arasinda hareket edebilir.

KUTLAMA — Celebrating

Kollar yukarr acilir, vocut hafifce yukselir veya kigUk bir sicrama yaplilir. Pelerin
hareketi pozu destekleyebilir.

UYUMA / DINLENME — Sleeping

VUicut tamamen gevser. Bas yastiga veya kollarinin Uzerine yaslanabilir. YUz ifadesi
sakin ve huzurludur.

SIGNATURE MOVEMENTS
WAVING » EXPLORING * THINKING ¢ POINTING « RUNNING « JUMPING * CLAPPING »
DISCOVERING « READING « CELEBRATING « SLEEPING

Movement Principle

Zubi'nin hareketleri mimkUn oldugunca acik siluetler olusturmalidir. El, kol ve beden
hareketleri karakterin yuz ifadesini desteklemeli ve cocuk, sesi duymadan dahi
Zubi'nin ne yaptigini anlayabilmelidir.

Mor pelerin 6zellikle kosma, ziplama ve kutlama hareketlerinde ikincil hareket unsuru
olarak kullanilabilir.

Zubi moves with curiosity, energy and purpose.



ZUBI — Sevdigi Aktiviteler 1/2

Zubi'nin sevdigi aktiviteler, Curious Explorer / Merakli Kasif kisiliginin dogal uzantisidir.
Aktiviteler mUmkUn oldudunca kesfetme, 6Jrenme, hareket etme, doJayla etkilesim
kurma ve arkadaslariyla paylasma temalarini desteklemelidir.

DOGAY! KESFETME — Exploring Nature

Zubi ¢icekleri, yapraklari, taslari, adaclari ve ¢cevresindeki kicUk canlilari incelemeuyi
sever. Bir kelebedi takip etmek veya farkli bir yapragi kesfetmek bile onun icin kiigUk
bir maceraya donUsebilir.

HAYVANLARI GOZLEMLEME — Discovering Animals

Kuslari, kelebekleri, ugur béceklerini ve diger cocuk dostu hayvanlari gdzlemlemekten
hoslanir.

Hayvanlarla iliskisi her zaman nazik, merakli ve koruyucu olmalidir.

ARASTIRMA & iINCELEME — Investigating

BUyuUteciyle nesneleri yakindan incelemek Zubi'nin karakteristik aktivitelerinden biridir.
“Bu nedir?”, “Nasil calisiyor?”, “Burada ne var?” gibi sorular Zubi'nin dinyasinin dogal
parcalaridir.

KIiTAP OKUMA — Reading
Resimli kitaplara, doga kitaplarina ve yeni bilgiler 6grenebilecedi iceriklere ilgi duyar.
Okumak Zubi icin bir goérev degil, yeni dunyalar kesfetmenin baska bir yoludur.

OYUN OYNAMA — Playing
Kosmak, ziplamak, basit cocuk oyunlari oynamak ve arkadaslariyla eglenmek
Zubi'nin gunluk yasaminin énemli bir parcasidir.

YENi SEYLER DENEME — Trying New Things

Daha énce yapmadidi givenli aktiviteleri denemeuyi sever. ilk denemesinde basarill
olmasi gerekmez.

Denemek — hata yapmak — yeniden denemek — &égrenmek

Zubi'nin karakter gelisiminin dogal déngusudur.

ARKADASLARIYLA KESFETME — Exploring Together

Zubi kesiflerini yalnizca kendisi icin yapmaz. Minti, Mori, Lulu ve Mini'yi de
maceralarina dahil etmeyi sever.

Her karakterin farkh bakis acgisini dinler ve birlikte ¢c6z0m bulmaya calisir.

KUCUK PROBLEMLERI COZME — Solving Little Problems
Kaybolan bir oyuncadi aramak, bir seyin nasil ¢alistigini anlamak veya arkadasina
yardimcl olacak bir ¢6zUm bulmak Zubi icin edlenceli bir kesif strecidir.
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GUNLUK RUTINLER — Everyday Adventures

Banyo yapmak, hazirlanmak, oyuncaklarini toplamak, yemek yemek veya uvykuya
hazirlanmak gibi siradan aktiviteler de Zubi'nin dinyasinda kic¢ik hikayelere
donusebilir.

Bu &zellik &zellikle kisa animasyonlar ve cocuklarin Zubi ile gunluk yasam arasinda
bad kurmasi acisindan énemlidir.

ACTIVITY UNIVERSE
EXPLORE »« OBSERVE « READ ¢« PLAY * DISCOVER « LEARN ¢ TRY « HELP « SHARE
MOVE

Activity Principle

Zubi'nin aktivitelerinin mutlaka buyuk maceralar olmasi gerekmez.

Bir kelebedi kesfetmek, yeni bir oyun 6grenmek veya banyo yapmak bile Zubi icin
anlatiimaya deger kicUk bir macera olabilir.

For Zubi, every day has something new to discover.

ZUBI — Kacinilmasi Gereken Goérsel Degisiklikler

Zubi farkli hikayelerde, Urtnlerde, animasyonlarda ve kampanyalarda kullanilabilir.
Ancak uygulama ne kadar yaratici olursa olsun karakterin temel anatomisi, renk
kimligi ve ayirt edici gorsel dzellikleri korunmalidr.

Bu kurallar 6zellikle lisansh Grunler, G¢UncU taraf tasarimlar ve farkl Gretim ekipleri
arasinda karakter tutarliigini (Character Consistency) saglamak icin referans kabul
edilmelidir.

VUCUT ORANLARINI DEGISTIRMEYIN — Do Not Alter Proportions
Bas/gdvde orani, kisa kollar ve bacaklar ile yuvarlak vicut yapist korunmaldir.
Zubi asiri uzun, ince, kasl veya gercekci insan anatomisine yakin sekilde
yorumlanmamalidir.

ANA GOVDE RENGINi DEGISTIRMEYiIN — Do Not Change Primary Color
Zubi'nin karakteristik turuncu gévde rengi korunmalidir.

Moda, sezon veya Urin koleksiyonuna uyum saglamak amaciyla karakterin kendisi
mavi, yesil, kirmizi vb. alternatif renklere dénistirtlmemelidir.

TEPE FORMUNU DEGISTIRMEYIN — Preserve the Head Tuft

Bas Uzerindeki karakteristik U¢ parcali tepe/tUy formu Zubi'nin temel siluetinin
parcasidir.

Kaldirilmamali veya tamamen farkli bir sa¢c modeline dénUstUrilmemelidir.
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YUZ ORANLARINI KORUYUN — Preserve Facial Proportions

BUyUk ve ifadeli gozler, kigUk yuvarlak burun, dolgun yanaklar ve sade adiz yapisi
korunmalidir.

Gozlerin asirt kUcUltUlmesi, yuzin uzatilmasi veya gercgekgci insan yuzo dzelliklerinin
eklenmesi uygun degildir.

PELERIN KiMLIGINi KORUYUN — Preserve Cape ldentity

Mor pelerin Zubi'nin temel gorsel imzalarindan biridir.

Pelerinin formu hareket ve poz geredi dedisebilir; ancak karakteristik mor renk ve
genel tasarim dili korunmalidir.

KALP SEMBOLUNU DEGISTIRMEYIN — Preserve the Heart Symbol

Zubi'nin sari/altin kalp sembolU baska logo, harf, sayl veya sembolle
dedistirilmemelidir.

UrOn tasariminin gerektirdigi durumlarda sembol gérinmeyebilir; ancak baska bir
sembolle ikame edilmemelidir.

ASIRI GERCEKCILESTIRMEYIN — Avoid Hyper-Realism

Cilt dokusu, insan anatomisi, gercekci sag, gercekei dis veya benzeri detaylarla
karakterin preschool estetidi bozulmamalidir.

Zubi her zaman yumusak, stilize ve cocuk dostu gérinmelidir.

KARAKTERI AGRESIFLESTIRMEYIN — Avoid Aggressive Representation

Ofke bir hikayenin parcasi olarak gdsterilebilse bile Zubi tehditkar, saldirgan veya
korkutucu bir karaktere donUstUrolmemelidir.

Silah, siddet veya yas grubuna uygun olmayan davranislarla iliskilendirilmemelidir.
YAS ALGISINI DEGISTIRMEYIN — Preserve Age Perception

Zubi ergen veya yetiskin karakter goronimuone dénistirilmemelidir.

Temel ¢ocuk dostu ve zamansiz karakter algisi korunmalidr.

KIYAFETLER KARAKTERIN YERINE GECMEMELI — Costumes Must Not Replace
Identity

Zubi farkl temalara uygun kiyafetler giyebilir.

Ancak kiyafet, sapka veya aksesuarlar karakterin ytzonu, tepe formunu ve temel
siluetini taninmaz hale getirmemelidir.

EFEKTLERDE OLCULU OLUN — Avoid Excessive Effects

Asirl parlama, metalik ytzey, yogun godlge, neon efekt veya karmasik dokular Zubi'nin
temel tasarimini bastirmamalidr.

Efektler karakteri desteklemeli, karakterin dnine gecmemelidir.

CORE ELEMENTS — ALWAYS PRESERVE

ORANGE BODY ¢« ROUND SILHOUETTE « LARGE EXPRESSIVE EYES « SIGNATURE HEAD
TUFT « PURPLE CAPE » GOLDEN HEART « CHILD-FRIENDLY APPEARANCE
Character Integrity Principle

Farkl pozlar, kiyafetler, ortamlar ve yaratici uygulamalar mimkondur.
Degisebilen sey Zubi'nin icinde bulundugu dinya olmalidir; Zubi'nin kimligi dedil.
Adapt the application. Never redesign the character.



ZUBI — Color Master

Zubi'nin Color Master gorseli, karakterin resmi renkli gorsel referansidir. Karakterin
temel anatomisi, vicut oranlari, yiz yapisi, ana renkleri, tepe formu, mor pelerini ve
kalp sembolU bu referansa badh kalmalidir.

Yeni illustrasyonlar, animasyonlar, Gron uygulamalari ve lisansli calismalar
hazirlanirken Zubi'nin gorsel tutarliidinin korunmasi i¢in Color Master temel referans
olarak kullaniimaldir.

This is the primary visual reference for Zubi.




ZUBI — Line-Art Reference

Zubi'nin Line-Art Master gorseli, karakterin renk ve ylzey dokularindan bagimsiz
temel cizim yapisini tanimlar. Bu referans; boyama kitaplari, aktivite sayfalari, tekstil
baskilari, ambalaj uygulamalari, ikonografi ve farkli Uretim tekniklerinde kullanilacak
cizimlerin temelini olusturur.

CiZGi YAPISI — Line Style

Cizgiler temiz, yumusak ve kontrolli olmalidir. Keskin, koseli veya agresif cizgi
karakterinden kacginilmalidir.

Dis konturlar i¢c detaylardan bir miktar daha belirgin kullanilabilir.

TEMEL FORM — Basic Form

Line-art versiyonunda da Zubi'nin temel oranlari Color Master ile ayni kalmalidir:
Buyuk yuvarlak bas e Yuvarlak govde o Kisa kollar e Kisa bacaklar e Buyuk gozler e
Kldcuk burun e Dolgun yanaklar

AYIRT EDiCi DETAYLAR — Signature Details

Renk kullanilmasa dahi asagidaki 6zellikler Zubi'yi taninabilir kilmalidir:
Karakteristik tepe formu e Pelerin ¢ Gogusteki kalp semboll e Blyilk gozler o
Yuvarlak siluet

YUZ DETAYLARI — Facial Details
GOz, kas, burun ve agiz cizgileri sade tutulmalidir. Gereksiz golgelendirme ve
gercekci yuz detaylari eklenmemelidir.

RENKSIZ TANINABILIRLIK — Recognition Without Color

Line-art referansinin temel testi sudur:

Turuncu goévde ve mor pelerin kaldirildiginda dahi karakter ilk bakista Zubi olarak
taninmalidir.

Kullanim Alanlan

COLORING BOOKS e ACTIVITY SHEETS e TEXTILE PRINTS e PACKAGING e
LICENSING MATERIALS ¢ ICONS ¢ EDUCATIONAL MATERIALS

Line-Art Principle

Line-art, Color Master'in yeniden yorumlanmis versiyonu dedildir. Ayni karakterin
cizgisel karsiligidir.

Same proportions. Same personality. Same Zubi — without color.






ZUBI — Expression / Pose Library

Zubi'nin Expression / Pose Library bolimd, karakterin farkli duygu ve hareketlerde
nasil kullanilacagini tanimlayan temel goérsel referanstir.

Bu kltlphane; animasyon, kisa video, hikaye kitabi, egitim icerigi, sosyal medya,
merchandising ve lisansli Grin uygulamalarinda karakter tutarliigini korumak
amaciyla kullanilmalidir.

TEMEL POZLAR / CORE POSES

01 — HAPPY

Zubi'nin temel notr-mutlu durusu. Acik beden dili ve sicak gulumseme.

02 — HAPPY /JOYFUL

Daha guclu mutluluk ve seving ifadesi.

03 — WAVING

Arkadaslarini selamlarken veya izleyiciyle iletisim kurarken kullanilan temel
karsilama pozu.

04 — THINKING

El cenede, bakis hafif yukarida. Bir problemi veya yeni kesfi dusunurken kullanilir.
05 — CURIOUS

Blyutecle inceleme ve kesfetme pozu. Zubi'nin Curious Explorer kimliginin en
karakteristik hareketlerinden biridir.

06 — EXCITED

Yeni bir sey kesfettiginde veya sevindiginde kullanilan enerjik poz.

07 — SURPRISED

Beklenmedik bir durum veya kesif karsisindaki saskinlik.

08 — LAUGHING

Dodal, sicak ve icten kahkaha.

09 — BRAVE

Kendine guvenen ancak agresif olmayan cesur durus.

10 — RUNNING

Kesfe veya oyuna dodru hareket eden enerjik kosu pozu. Pelerin hareketi destekler.
11 — READING

Kitap okurken veya yeni bir sey 6grenirken kullanilan sakin aktivite pozu.

12 — SLEEPING

Huzurlu ve givenli uyku/dinlenme pozu.

COLOR & LINE-ART CONSISTENCY
Her temel pozun mimkin oldugunca iki karsiligi bulunmalidir:



COLOR VERSION — Ana renkli karakter uygulamasi

LINE-ART VERSION — Ayni pozun cizgisel uygulamasi

Iki versiyonda da karakterin anatomisi, yiiz oranlari, aksesuarlari ve silueti ayni
kalmaldir.

LIBRARY EXPANSION

Bu kitlphane kapali bir sistem degildir. Zubi icin ileride yeni hareketler eklenebilir:
Playing e Bathing e Eating ¢ Dancing e Drawing e Discovering Animals e Helping e
Hugging e Celebrating e Listening ¢ Gardening e Getting Ready

Yeni pozlar olusturulurken mevcut Color Master, Line-Art Master, Facial Expression
Sheet ve Character Turnaround referans alinmalidir.

Pose Library Principle

Poz degisebilir.

Aktivite degisebilir.

Mimik degisebilir.

Kullanilan obje degisebilir.

Zubi'nin karakter kimligi degismemelidir.

One character. Many emotions. Endless little adventures.
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MINTI — CHARACTER MASTER LIBRARY

1/14 — Karakter Adi
MINTI
Smart Thinker / Akill Dasunur

Minti, Zuzibo arkadas grubunun disunmeyi, anlamayi ve ¢ozum Uretmeyi seven
karakteridir. Merak ettigi konular dikkatle inceler, fikir Uretir ve karsilastigi kiicuk
problemlere ¢cozum bulmaya calisir.

Minti'nin zekasi “her seyi bilmesi” anlamina gelmez. Onu 6zel yapan; dlisiinmesi,
soru sormasi, denemesi ve 6grendiklerini kullanmasidir.

Arkadaslarinin fikirlerini dinler ve gerektiginde birlikte ¢c6zlim arar. Boylece cocuklara
yalnizca bilmenin degdil, disiinmenin ve 6grenmenin de eglenceli olabilecegini
gosterir.

Minti doesn't need to know everything — she loves figuring things out.



@ KARAKTER ROLU / Kls"_iéi MINTI — CHARACTER MASTER LIBRARY

MINTi NASIL DAVRANIR?
Smart Thinker

Akl Diglinir

Minti, Zuzibo grubunun diglnen,
goalemileyen ve gzim dreten
karaktoridir,

Bir problambe kasglagtifinds
hemen harekete gecmek yering
Snoe durumy antamaya caligin, Géelember

Ccsic oke ?

Minti zeki, dikkatli, sakin, merakls ve - ™

caim odakdidir. Yeni bilgiler Sjrenmekien, k-]

kikplk problemleri gizmekten v e )

filirlerini arksdaglamyls paylagmaktan —

hoglanie.

Mintimin en Gnemili dxellifi her zaman

dogru covabs bilmesi de(d, cevabs bulmak Diagiinir Chedm Uretir

igin ddgbnmesidir.

Minkiy Yo, yandden dayati 66  Her sorunun bir cevab vardir. L

mﬁ'gm' e i PN Onemli olan, oru bulmak icin -
diglinmek ve denemektir, i

KiSiLiK ANAHTARLARI

) () @ W o

AXILLY plsONCEL MERAKLI DiskaTL SAKIN COZ0M OBAKLI OERENMEYE ACIK

¥7  Think. Try. Discover. 7

2/14 — Karakter Rolii / Kisiligi

Karakter Roli:

Smart Thinker / Akill Dasunar

Minti, Zuzibo grubunun dusunen, gozlemleyen ve ¢cozum Ureten karakteridir. Bir
problemle karsilastiginda hemen harekete gecmek yerine 6nce durumu anlamaya
calisir.

Kisilik:

Minti zeki, dikkatli, sakin, merakli ve ¢c6zim odaklidir. Yeni bilgiler 6grenmekten,
kuguk problemleri cozmekten ve fikirlerini arkadaslariyla paylasmaktan hoslanir.
Minti'nin en onemli 6zelligi her zaman dogru cevabi bilmesi degil, cevabi bulmak icin
disunmesidir. Yanlis yapabilir, yeniden deneyebilir ve gerektiginde arkadaslarindan
yardim alabilir.

Kisilik Anahtarlari

AKILLI « DUSUNCELI| « MERAKLI o DIKKATLI @« SAKIN ¢ COZUM ODAKLI o
OGRENMEYE ACIK

Think. Try. Discover.



3/14 — Temel Karakter Ozellikleri
Minti'nin karakter yapisi disiinme, 6grenme ve ¢6zUm Uretme Uzerine kuruludur.
Zekasini gostermekten cok, onu kullanmayi ve paylasmayi sever.

AKILLI — Smart
Bilgileri dikkatle degerlendirir ve 6grendikleri arasinda baglanti kurar.

DUSUNCELiI — Thoughtful
Harekete gecmeden 6nce disunir. Olaylari farkli agilardan degerlendirmeye calisir.

MERAKLI — Curious
Yeni bilgiler 6grenmekten hoslanir. “Neden?” ve “Nasil?” Minti'nin diinyasinda énemli
sorulardir.

DIKKATLi — Observant
Kuacguk ayrintilar fark eder, cevresini gozlemler ve ipucglarini takip eder.

C06zUM ODAKLI — Problem Solver
Bir sorunla karsilastiginda pes etmek yerine farkli yollar denemeyi sever.

SAKIN — Calm
Problemler karsisinda telaslanmak yerine durup distnmeye calisir. Bu 6zelligi
Zuzibo arkadas grubuna denge kazandirir.

OGRENMEYE ACIK — Eager to Learn
Her seyi bildigini disiinmez. Yeni bilgiler edinmekten, hata yapmaktan ve yeniden
denemekten ¢cekinmez.

Brand Character Keywords
SMART ¢ THOUGHTFUL ¢ CURIOUS ¢ OBSERVANT e CALM ¢ PROBLEM SOLVER e
EAGER TO LEARN

Minti shows that thinking can be an adventure too.
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MINTI — CHARACTER MASTER LIBRARY

4/14 — Gérsel Ozellikleri
Minti'nin gorsel tasarimi zek3, sakinlik, merak ve gliven duygularini yansitir. Zuzibo

dunyasinin yumusak ve yuvarlak tasarim dilini korurken, ana yesil rengi sayesinde
diger karakterlerden kolayca ayrilir.

VUCUT YAPISI — Body Shape

Kisa, yuvarlak ve yumusak hatlidir. Buyuk bas, kligiuk govde ve kisa uzuvlardan
olusan cocuk dostu Zuzibo oranlarini korur.

BAS & TEPE FORMU — Head & Tuft

Yuvarlak bas yapisinin Gzerinde Minti'ye 6zgu yesil, yuvarlak parcali tepe/tiy formu
bulunur. Bu form karakter siluetinin onemli bir parcasidir.

ANA RENK — Primary Color

Minti'nin temel karakter rengi yesildir. Yesil; 6grenme, gelisim, dogallik ve kesif
kavramlarini destekler.



GOZLER — Eyes
Buyuk, yuvarlak ve ifadeli gozlere sahiptir. Bakislari 6zellikle dusunme ve
gozlemleme sahnelerinde Minti'nin kisiligini aktaran temel unsurlardan biridir.

YUZ — Face
Kiclk burun, yumusak kaslar, sade agiz yapisi ve hafif pembe yanaklar kullanilir. Yiz
ifadesi genel olarak sicak, sakin ve meraklidir.

PELERIN — Cape
Minti'nin mor pelerini, yesil govdesiyle kontrast olusturan temel gorsel detaylardan
biridir. Poz ve hareketlere gore dogal bicimde hareket edebilir.

GOVDE DETAYI — Body Detail
Karin/gogus bolgesindeki sari vurgu alani, yesil ana govdeyi tamamlar ve karakterin
sicak gorinumunu destekler.

GENEL SILUET — Silhouette

Minti klicik boyutta veya uzaktan gosterildiginde dahi;

yesil yuvarlak govdesi + buyuk basi + karakteristik tepe formu + mor pelerini
sayesinde kolayca taninabilir olmalidir.

Visual Identity Keywords

GREEN ¢ ROUND e SOFT ¢ SMART e CALM e CURIOUS e FRIENDLY

Minti should always look ready to observe, think and discover.
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5/14 — Ana Renkleri
Minti'nin renk paleti 6grenme, gelisim, sakinlik ve pozitif dlislinceyi destekler. Ana
karakter rengi yesildir; mor ve sari tonlari karakterin ayirt edici detaylarini olusturur.

PRIMARY — YESIL / GREEN
Minti'nin ana govde rengidir ve karakter kimliginin degismez unsurudur.
Referans: #7CCB5B

SECONDARY — MOR / PURPLE

Minti'nin karakteristik pelerininde kullanilir. Yesil govdeyle guclu ve dengeli bir
kontrast olusturur.

Referans: #6B4CCB

ACCENT — SARI/YELLOW

Karin/gégus bolgesindeki vurgu rengidir. Minti'nin genel gortinimune sicaklik ve
enerji kazandirir.

Referans: #FFD44D

FACIAL COLORS

Yanaklarda yumusak pembe, gozlerde koyu tonlar ve beyaz kullanilir.
Pembe: #FFB3C2

Beyaz: #FFFFFF

Koyu Go6z Tonu: #1D1D1D

COLOR SIGNATURE
GREEN + PURPLE + YELLOW

Bu Uclu Minti'nin temel renk imzasidir. Farkli baski ve dijital uygulamalarda teknik
renk uyarlamalari yapilabilir; ancak renklerin birbirleriyle iliskisi ve Minti'nin yesil

karakter kimligi korunmaldir.

Green is not just Minti's color — it is part of her identity.



6/14 — Aksesuar / Ozel Detaylari

Minti'nin 6zel detaylari, Smart Thinker / Akilli DistnUr kimligini destekler. Kalic
karakter unsurlari ile hikayeye gore kullanilabilecek yardimci objeler birbirinden
ayrilmalidir.

MOR PELERIN — Purple Cape
Minti'nin temel gorsel unsurlarindan biridir. Yesil govdeyle kontrast olusturur ve
karakterin Zuzibo ailesine ait gorsel dilini destekler.

SARI GOVDE DETAYI — Yellow Body Detail
Karin/gégus bolgesindeki yuvarlak sari alan Minti'nin ayirt edici 6zelliklerinden
biridir. Temel formu ve konumu korunmalidir.

KARAKTERISTIK TEPE FORMU — Signature Head Tuft
Bas lUzerindeki yuvarlak parcali yesil tepe formu, Minti'nin siluet kimliginin dnemli bir
parcasidir. Kaldirillmamali veya farkli bir sa¢ formuna donusturulmemelidir.

BUYUTEC — Observation Prop
Blyutec, Minti'nin gézlemleyen ve ayrintilari fark eden kisiligini destekleyen
karakteristik yardimci objelerden biridir. Kalici aksesuar degildir.

KIiTAP — Learning Prop
Kitaplar Minti'nin 6grenme merakini temsil eder. Okuma, arastirma ve yeni bilgiler
kesfetme sahnelerinde kullanilabilir.

FIKIR / AMPUL SEMBOLU — Idea Symbol
Ampul, Minti'nin dusunme ve ¢ozum uretme anlarini gorsel olarak anlatmak icin
kullanilabilir. Fiziksel aksesuar olmaktan cok bir anlatim semboludur.

UYGUN YARDIMCI OBJELER

Blyiitec e Kitap e Puzzle o Not Defteri  Kalem e Basit Deney Araclari « Ogrenme
Kartlari

Objeler Minti'yi “bilim insani” veya “0gretmen” gibi baska bir role donlstiirmemeli;
yalnizca diisinme, 6grenme ve problem ¢ozme kisiligini desteklemelidir.

SIGNATURE ELEMENTS
GREEN BODY e PURPLE CAPE ¢ YELLOW BODY DETAIL « HEAD TUFT

Props support Minti's thinking — they never define who she is.



7/14 — Yiz ve Goz Yapisi

Minti'nin ylz tasarimi zeka, merak, sakinlik ve sicaklik duygularini yansitmalidir.
Ozellikle gézler, Minti'nin diisiinme ve gdzlemleme davranislarinin temel anlatim
aracidir.

GOZLER — Eyes
Gozler buyuk, yuvarlak ve ifadeli yapidadir. Goz aklari belirgin, goz bebekleri koyu ve
canlidir. Temel oranlar farkli mimiklerde korunmalidir.

BAKIS YONU — Eye Direction

Minti'nin bakislari yaptigi aktiviteyi destekler.

Gozlemleme — nesneye odakli

Dusunme — hafif yukari veya yana

Okuma — kitaba yonelmis

Cozum bulma — acik, canli ve kendinden emin

Bakis yonu, cocugun Minti'nin ne distindigini anlamasina yardimci olmalidir.

KASLAR — Eyebrows

Kaslar kisa, yumusak ve hareketlidir. DUsunme sirasinda biri hafif kalkabilir; merak
ve saskinlikta ikisi yukari cikabilir.

Sert ve agresif kas acilari kullanilmamalidir.

BURUN & AGIZ — Nose & Mouth
Burun kiclk ve yuvarlaktir. Agiz sade tutulur ve mimiklere gore dogal bicimde
degisir. Gercekci dudak, dis veya yliz anatomisinden kacinilmalidir.

YANAKLAR — Cheeks
Hafif pembe ve yuvarlak yanaklar Minti'nin sicak, arkadas canlisi gorinimunu
destekler.

FACIAL FORMULA

BIG EXPRESSIVE EYES + SMALL NOSE + SOFT EYEBROWS + ROSY CHEEKS +
SIMPLE SMILE

Minti distnirken ciddi gorunebilir; ancak soduk, Gstlin veya mesafeli
gorunmemelidir.

Minti thinks with curiosity and looks at the world with warmth.



8/14 — Karakteristik Mimikler

Minti'nin mimikleri disiinme, merak, gozlem ve ¢c6zim Uretme kisiligini
desteklemelidir. ifadeler cocuklarin duyguyu kolayca anlayabilecedi kadar belirgin,
ancak her zaman yumusak ve sicak olmalidir.

MUTLU — Happy

Rahat kaslar, canli gozler ve dogal bir gilimseme. Minti'nin temel pozitif ifadesidir.
MERAKLI — Curious

Gozler buylr ve dikkat belirli bir noktaya yonelir. Kaslardan biri hafifce kalkabilir.
DUSUNEN — Thinking

Bakis hafif yukari veya yana gider. Agiz kicgulir, kaslardan biri kalkabilir.

FiKiR BULAN — Idea

DUstnme ifadesinden aniden daha acik ve enerjik bir ifadeye gecer. Gozler parlar ve
yuzunde belirgin bir gulumseme olusur.

ODAKLANMIS — Focused

Bakis dogrudan incelenen nesneye yonelir. Ylz sakin ve dikkatlidir; 6fkeli veya gergin
gorunmez.

SASIRMIS — Surprised

Gozler blylr, kaslar ylkselir ve agiz klicik yuvarlak bir forma donusebilir.
KENDINDEN EMIN — Confident

Sakin bir gilimseme ve acik bakis kullanilir. Minti'nin bir ¢dzim buldugu veya
ogrendigi anlari temsil eder.

MUTLU / HEYECANLI — Excited

Gozler canli, gulimseme daha genis ve yanaklar belirgindir. Yeni bir sey 6grenmenin
sevincini ifade eder.

ENDISELI — Concerned

Kaslar hafifce ice/yukari yonelir. Yogun korku yerine “Bir ¢c6zim bulmaliyim” hissi
vermelidir.

UYKULU — Sleepy

G0z kapaklari yari kapali, yuz ve kaslar tamamen rahattir.

CORE EXPRESSIONS
HAPPY ¢ CURIOUS e THINKING o IDEA ¢« FOCUSED e SURPRISED ¢ CONFIDENT o
EXCITED ¢« CONCERNED e SLEEPY

Expression Principle
Minti'nin duygulari degdisebilir; ancak g6z yapisi, yliiz oranlari, tepe formu ve temel

karakter kimligi degismemelidir.

Different thoughts. Different emotions. Always Minti.



MINTI — CHARACTER MASTER LIBRARY
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9/14 — Karakteristik Hareketler

Minti'nin beden dili disiinme, gdzlemleme ve ¢o6zim Uretme kisiligini destekler.
Zubi'ye gore daha kontrolli ve sakin hareket eder; bir seyi fark ettiginde ise enerjisi
belirgin bicimde artar.

DUSUNME — Thinking
Elini cenesine goturur, basini hafif yana yatirir ve bakiglarini yukari yoneltir. Minti'nin
en karakteristik pozlarindan biridir.

GOZLEMLEME — Observing
Bir nesneye yaklasir ve dikkatini tamamen ona verir. Gerektiginde blyUtec
kullanabilir.

FiKIR BULMA — Idea
Bir ¢c6zim buldugunda yizu canlanir ve isaret parmagini kaldirabilir. Ampul semboli
bu hareketi desteklemek icin kullanilabilir.

OKUMA / OGRENME — Reading & Learning
Kitabi iki eliyle tutarak sakin bicimde okur. Ogrenirken ilgili, mutlu ve odaklanmis
gorunur.

PROBLEM COZME — Problem Solving
Puzzle, 6grenme karti veya basit bir problem lzerinde calisirken dikkatli ve kontrolli
hareket eder.

ISARET ETME / ANLATMA — Pointing & Sharing
Buldugu ¢c6zimi arkadaslariyla paylasirken isaret edebilir veya acik el hareketleri
kullanabilir. Ogretmen gibi dedil, fikrini paylasan bir arkadas gibi goériinmelidir.

SEVINME — Celebrating
Bir problemi ¢cozdiglnde kuclk bir sicrama, alkis veya iki elini kaldirma gibi kontrolli
seving hareketleri kullanabilir.

SIGNATURE MOVEMENTS
THINKING ¢ OBSERVING e DISCOVERING e READING e SOLVING e POINTING e
SHARING e CELEBRATING

Movement Principle

Minti'nin hareketlerinde temel akis cogunlukla:
OBSERVE — THINK — TRY — SOLVE — SHARE
seklindedir.

Minti thinks before she acts — and shares what she discovers.



10/14 — Sevdigi Aktiviteler
Minti'nin sevdigi aktiviteler 6grenme, gézlemleme, diisinme ve problem ¢c6zme
etrafinda sekillenir. Onun icin eglence ile 6grenme birbirinden ayri degildir.

KiITAP OKUMA — Reading
Resimli kitaplari incelemeyi ve yeni bilgiler 6grenmeyi sever. Ozellikle doga,
hayvanlar ve ¢evresindeki dunya ilgisini ¢eker.

PUZZLE & ZEKA OYUNLARI — Puzzles & Thinking Games
Yapbozlar, eslestirme oyunlari, sekiller, basit labirentler ve yasina uygun problem
¢cozme oyunlarindan hoslanir.

GOZLEM YAPMA — Observing
Cevresindeki kiicik ayrintilari fark etmeyi sever. Bir yapragi, kelebegi veya ilging bir
nesneyi uzun sure dikkatle inceleyebilir.

BASIT DENEYLER — Simple Experiments
Renkleri karistirmak, suyun hareketini gozlemlemek veya bir tohumun buyumesini
takip etmek gibi gluvenli ve basit kesif aktivitelerinden hoslanir.

CiZME & NOT ALMA — Drawing & Notes
Gorduklerini resmetmek, klictk isaretler koymak ve fikirlerini kdgida aktarmak
Minti'nin dusuncelerini duzenlemesine yardimci olur.

BIRLIKTE COZUM BULMA — Solving Together
Arkadaslariyla kucuk problemlere ¢cozum aramayi sever. Fikirlerini paylasir ama
diger Zuzibolarin 6nerilerini de dinler.

ACTIVITY UNIVERSE
READ e OBSERVE e THINK ¢ PUZZLE ¢« EXPERIMENT ¢ DRAW e SOLVE ¢ LEARN e
SHARE

Activity Principle
Minti'nin aktiviteleri onu surekli ders calisan bir karaktere donustirmemelidir.

Ogrenme; oyun, kesif ve glinlitk yasamin dodal bir parcasi olarak gosterilmelidir.

For Minti, learning is another way to play.



11/14 — Kacinilmasi Gereken Gorsel Degisiklikler
Minti farkli hikaye, Griin ve ortamlarda kullanilabilir; ancak karakterin temel renkleri,
anatomisi ve ayirt edici gorsel 6zellikleri korunmalidir.

ANA RENGI DEGiISTIRMEYiN — Preserve Primary Color
Minti'nin ana govde rengi yesildir. Farkli koleksiyon veya temalar icin karakterin
temel rengi degistirilmemelidir.

VUCUT ORANLARINI KORUYUN — Preserve Proportions
Buyuk bas, yuvarlak govde, kisa kollar ve bacaklardan olusan temel Zuzibo oranlari
korunmalidir.

TEPE FORMUNU DEGISTIRMEYIN — Preserve Head Tuft
Minti'ye 6zgu yuvarlak parcali tepe/tiy formu kaldirilmamali veya farkli bir sac
bicimine donusturiulmemelidir.

YUZ & GOZ YAPISINI KORUYUN — Preserve Face & Eyes
Buyuk ifadeli gozler, kucuk burun, yumusak kaslar ve pembe yanaklar korunmalidir.
Gercgekci insan yuzu ozellikleri eklenmemelidir.

PELERIN & GOVDE DETAYINI KORUYUN — Preserve Signature Details
Mor pelerin ve sari karin/gogus detayi Minti'nin gorsel kimliginin temel parcalaridir.

ASIRI GERCEKCILESTIRMEYIN — Avoid Hyper-Realism
Gercgekgi cilt, sacg, kas veya insan anatomisi kullanilmamalidir. Minti her zaman
yumusak, stilize ve ¢cocuk dostu gorunmelidir.

KiSILIGINi DEGISTIRMEYIN — Preserve Character Personality
Minti “akilli” oldugu icin kibirli, her seyi bilen veya arkadaslarina Usttnlik kuran bir
karakter olarak gosterilmemelidir.

CORE ELEMENTS — ALWAYS PRESERVE
GREEN BODY e« ROUND SILHOUETTE o LARGE EYES « HEAD TUFT ¢ PURPLE CAPE
e YELLOW BODY DETAIL e FRIENDLY APPEARANCE

Change the situation, activity or environment — never Minti's identity.



12/14 — Renkli Master Gorsel

MINTI — COLOR MASTER

Minti'nin Color Master gorseli, karakterin resmi renkli gorsel referansidir. Yeni
illustrasyon, animasyon, merchandising, ambalaj ve lisans uygulamalarinda karakter
tutartiigini korumak icin temel alinmalidir.

Color Master'da asagidaki 6zellikler korunmaldir:
Yesil ana govde e Buyuk yuvarlak bas e Karakteristik tepe formu e Buyuk ifadeli
gozler ¢ Pembe yanaklar ¢ Mor pelerin e Sari govde detay! e Kisa ve yuvarlak uzuvlar

Master gorsel; 6nden gorinlste, tam vicut, notr-mutlu ifadede ve aksesuarsiz
kullanilmalidir. Kitap, buyuteg, ampul veya baska bir aktivite objesi master karakterin

parcasi degildir.

This is the primary visual reference for Minti.






13/14 — Line-Art Referans

MINTI — LINE-ART MASTER

Minti'nin Line-Art Master gorseli, Color Master'in renklerden arindirilmis cizgisel
karsiligidir. Boyama kitaplari, aktivite sayfalari, tekstil baskilari, ambalaj ve lisans
uygulamalarinda temel gizim referansi olarak kullanilmalidir.

CiZGi YAPISI — Line Style
Cizgiler temiz, yuvarlak ve cocuk dostu olmalidir. Dis konturlar belirgin; ylz ve govde
icindeki detaylar daha sade tutulmalidir.

FORM TUTARLILIGI — Form Consistency

Line-art versiyonu Color Master ile ayni anatomiyi ve oranlari korumalidir:

Buyuk bas e Yuvarlak govde e Kisa uzuvlar e Buyuk gozler e Tepe formu e Pelerin o
Yuvarlak govde detayi

RENKSIZ TANINABILIRLiK — Recognition Without Color
Yesil govde, mor pelerin ve sari detay bulunmadiginda dahi Minti; silueti, ylz yapisi
ve karakteristik tepe formu sayesinde taninabilir olmalidir.

Kullanim Alanlan
COLORING o ACTIVITY SHEETS e TEXTILE ¢ PACKAGING ¢ EDUCATIONAL
MATERIALS e LICENSING

Same proportions. Same personality. Same Minti — without color.






14/14 — Expression / Pose Library

Minti'nin Expression / Pose Library bolimu, karakterin temel duygu ve hareketlerde
nasil kullanilacagini gosteren gorsel referanstir. Animasyon, hikaye, editim icerigi,
sosyal medya, merchandising ve lisans uygulamalarinda karakter tutartiligini
destekler.

CORE POSES

01 — HAPPY

Temel mutlu ve sicak durus.

02 — WAVING

Arkadaslarini veya izleyiciyi selamlama.

03 — THINKING

El cenede, distinme ve dederlendirme pozu.

04 — IDEA
Bir fikir veya ¢c6zim buldugu an.
05 — EXCITED

Yeni bir sey 6grenmenin heyecani.
06 — SURPRISED
Beklenmedik bir kesfe verilen tepki.

07 — READING
Kitap okuma ve 6grenme pozu.
08 — SOLVING

Puzzle veya kucguk bir problem uzerinde calisma.

09 — CONFIDENT

Bir ¢cozum bulduktan sonraki sakin ve kendinden emin durus.
10 — WRITING / DRAWING

Fikirlerini kddida aktarma.

11 — SLEEPING

Sakin ve huzurlu dinlenme pozu.

COLOR & LINE-ART
Her temel pozun mimkin oldugunca:

COLOR VERSION + LINE-ART VERSION
karsiigi bulunmalidir. iki versiyonda da Minti'nin anatomisi, yiiz oranlari, tepe formu

ve temel gorsel kimligi korunmalidir.

Pose Library Principle
Poz degisebilir. Mimik degisebilir. Aktivite degisebilir. Minti degismez.

Think. Try. Discover. Always Minti.
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MORI — CHARACTER MASTER LIBRARY

1/14 — Karakter Adi

MORI

Fun Creator / Eglenceli Yaratici

Mori, Zuzibo arkadas grubunun enerjik, eglenceli ve hayal glcl ylksek karakteridir.
Oyun oynamayi, yeni fikirler Gretmeyi ve siradan anlari eglenceli hale getirmeyi
sever.

Mori icin yaraticilik yalnizca resim yapmak veya bir sey tasarlamak degildir. Bir
oyuna yeni bir kural eklemek, farkli bir hikaye hayal etmek veya arkadaslarini
guldirecek yeni bir fikir bulmak da yaraticiligin parcasidir.

Enerjisini arkadaslariyla paylasir ve onlari da oyunlarina dahil eder.

Mori turns imagination into play.



2/14 — Karakter Rolii / Kisiligi

Karakter Rolu:

Fun Creator / Eglenceli Yaratici

Mori, Zuzibo grubunun yaratici, enerjik ve oyunsever karakteridir. Hayal gucunu
kullanarak siradan anlari oyunlara, hikayelere ve eglenceli fikirlere dénUsturur.

Kisilik:

Mori neseli, hareketli, yaratici, sosyal ve spontanedir. Yeni oyunlar bulmayi, resim
yapmayi, dans etmeyi ve arkadaslariyla birlikte bir seyler uretmeyi sever.

Mori icin 6nemli olan ortaya “mikemmel” bir sonug ¢cikarmak degildir. Denemek,
hayal etmek ve Uretirken eglenmek onun diinyasinin temelidir.

Yuksek enerjisine ragmen arkadaslarini rahatsiz eden veya kontrolsliz davranan bir
karakter degildir. Eglencesini paylasir ve diger Zuzibolari da oyuna dahil eder.

Kisilik Anahtarlari
YARATICI « EGLENCELI| « ENERJIK « OYUNSEVER o HAYALPEREST o SOSYAL
SPONTANE

Imagine it. Create it. Have fun.

~ A o &
M o R ' = Mori ne yapmay sever? —
P YARATICI OLMAK

ﬁ OYUN OYNAMAK @
i Yard oyunlar bulur, s Rssimm yapa, bawras,
Fun Creator / Eg!enmll Yaratici i PO el

Mori, hayal glclini kullanarak
siradan anlan oyunlara, hikiyelere
ve aflenceli fikirlere dénstiinir.

Yeni oyunlar bulmay, resim yapmay,
dans etmayi ve arkadaglanyla birlikte
bir sayler Gretmayi sever.

HAYAL ETMEK

Farkh hikByeler hayal odar,
yeni diinyalar kurar

KigiLin AMAHTARLARI

Q @ ’ ﬁ Q & ﬁ Monlninnll;?

£

T Neseli, hareketli, yaratics ve sosyal bir karakterdir.
Denemeyi, Gretmeyi ve eflenmeyi gok sever.
llham werir, motive eder va her an eflenceye ddnlgtlnir.

AT DN TR OTUNEDVER  HavAREGET  fdma BROsTANE

Imagine it. Create it. Have fun. ¥



3/14 — Temel Karakter Ozellikleri

Mori'nin karakter yapisi hayal etmek, Gretmek ve eglenmek tzerine kuruludur.
Enerjisini yaraticiliga donUstlrur ve arkadaslarini da kendi eglenceli diinyasina dahil
eder.

YARATICI — Creative
Yeni fikirler retmeyi ve bildigi seyleri farkli bicimlerde kullanmayi sever.

EGLENCELI — Fun
Bulundugu ortama nese katar. Oyunlari, hikayeleri ve glinlik aktiviteleri daha
eglenceli hale getirmeye calisir.

ENERJIK — Energetic
Hareketlidir; dans etmekten, oynamaktan ve yeni aktiviteler denemekten hoslanir.

OYUNSEVER — Playful
Oyun kurmayi, kurallara yeni fikirler eklemeyi ve arkadaslariyla birlikte oynamayi
sever.

HAYALPEREST — Imaginative
Siradan nesneler ve olaylardan yeni dinyalar, hikayeler ve oyunlar hayal edebilir.

SOSYAL — Social
Fikirlerini arkadaslariyla paylasir ve onlari aktivitelerine dahil etmekten hoslanir.

SPONTANE — Spontaneous
Yeni bir fikir geldiginde onu denemekten cekinmez. Planlarin degismesi Mori icin
bazen yeni bir oyunun baslangicidir.

Brand Character Keywords
CREATIVE ¢ FUN ¢ ENERGETIC ¢ PLAYFUL e IMAGINATIVE e SOCIAL e
SPONTANEOUS

Mori sees possibilities where others see ordinary things.



4/14 — Gérsel Ozellikleri

Mori'nin gorsel tasarimi yaraticilik, enerji ve eglence duygularini yansitir. Zuzibo'nun
yuvarlak ve yumusak tasarim dilini korurken mor ana rengi sayesinde diger
karakterlerden kolayca ayrilir.

VUCUT YAPISI — Body Shape
Kisa, yuvarlak ve yumusak hatlidir. Buyuk bas, kicuk govde ve kisa uzuvlardan
olusan temel Zuzibo oranlarini korur.

BAS & TEPE FORMU — Head & Tuft
Yuvarlak basinin Gzerinde Mori'ye 6zgl mor, yuvarlak parcali tepe/tiy formu
bulunur. Siluetinin temel ayirt edici unsurlarindandir.

ANA RENK — Primary Color
Mori'nin temel karakter rengi mordur. Mor; hayal gucu, yaraticilik ve Mori'nin
eglenceli diinyasini destekler.

GOZLER & YUZ — Eyes & Face
Blyuk ve ifadeli gozlere; kiicik burun, yumusak kaslar, sade agiz ve pembe
yanaklara sahiptir. Yuzu genel olarak canli, neseli ve oyuncudur.

PELERIN — Cape
Mori'nin sari/altin pelerini, mor gdvdesiyle giicli bir kontrast olusturur. Ozellikle
dans, oyun ve hareket sahnelerinde dinamizmi destekler.

GOVDE DETAYI — Body Detail
Gogus/karin bélgesindeki sari yildiz, Mori'nin yaratici ve hayalperest kimligini
destekleyen temel gorsel imzalarindan biridir.

GENEL SILUET — Silhouette

Mori klicik boyutta veya uzaktan gosterildiginde dahi;

mor yuvarlak govde + buyuk bas + karakteristik tepe formu + sari pelerin + yildiz
detayi

sayesinde kolayca taninabilmelidir.

Visual Identity Keywords
PURPLE ¢« ROUND e PLAYFUL ¢ CREATIVE ¢« ENERGETIC ¢ EXPRESSIVE

Mori should look like imagination ready to come alive.
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5/14 — Ana Renkleri

Mori'nin renk paleti yaraticilik, hayal glcdl, enerji ve eglenceyi destekler. Ana
karakter rengi mordur; sari/altin detaylar karaktere sicaklik ve guglu bir gorsel
kontrast kazandirir.

PRIMARY — MOR / PURPLE

Mori'nin ana govde rengidir ve karakter kimliginin degismez unsurudur.
Referans: #8E5AC7

SECONDARY — KOYU MOR / DEEP PURPLE

Golge, derinlik ve gerekli yardimci karakter detaylarinda kullanilabilir.
Referans: #6C3DB5

ACCENT — SARI/ ALTIN — YELLOW / GOLD

Mori'nin pelerini, gogusteki yildiz ve toka gibi karakteristik detaylarda kullanilir.
Referans: #FFC52E

FACIAL COLORS

Yanaklarda yumusak pembe, gozlerde koyu tonlar ve beyaz kullanilir.

Pembe: #FFB6C7

Beyaz: #FFFFFF

COLOR SIGNATURE

PURPLE + GOLD

Bu kombinasyon Mori'nin temel renk imzasidir. Farkli baski ve dijital uygulamalarda
teknik ton uyarlamalari yapilabilir; ancak Mori'nin mor karakter kimligi ve sari/altin
detaylari korunmaldir.

Purple sparks imagination. Gold brings Mori's energy to life.



6/14 — Aksesuar / Ozel Detaylari

Mori'nin 6zel detaylari Fun Creator / Eglenceli Yaratici kimligini destekler. Kalici
karakter unsurlari ile aktiviteye gore kullanilan yardimci objeler birbirinden
ayrilmalidir.

SARI PELERIN — Yellow Cape
Mori'nin temel gorsel imzalarindan biridir. Mor govdeyle guclu kontrast olusturur ve
ozellikle hareketli sahnelerde enerjik gorunumunu destekler.

YILDIZ SEMBOLU — Star Symbol
Gogus/karin bolgesindeki sari yildiz, Mori'nin hayal glici ve yaraticiligini temsil eden
temel karakter sembolidur. Baska bir sembolle dedistirilmemelidir.

KARAKTERISTIK TEPE FORMU — Signature Head Tuft
Bas lzerindeki yuvarlak parcali mor tepe formu Mori'nin siluet kimliginin 6nemli bir
parcasidir ve temel yapisi korunmalidir.

SANAT OBJELERI — Creative Props
Boya fircasi, boya paleti, pastel boya ve cizim kagidi Mori'nin yaratici aktivitelerinde
kullanilabilecek karakteristik yardimci objelerdir.

OYUN OBJELERI — Play Props
Bloklar, oyuncaklar, oyun parcalari ve cocuk dostu basit oyun aracglari Mori'nin
oyunsever kisiligini destekleyebilir.

MUZiK & DANS — Music Props
Muzik notalari, basit cocuk enstrumanlari veya ritim objeleri dans ve muzik
sahnelerinde kullanilabilir.

UYGUN YARDIMCI OBJELER
Boya Fircasi e Palet ¢ Kalem e Kagit ¢ Oyuncak Bloklar ¢ Oyun Parcalari e Basit
Muzik Aletleri

Bu objeler Mori'nin kalici aksesuarlari degildir; hikayeyi ve aktiviteyi desteklemek icin
kullanilmalidir.

SIGNATURE ELEMENTS
PURPLE BODY e YELLOW CAPE ¢ YELLOW STAR e HEAD TUFT

Give Mori tools to create — and let imagination do the rest.



7/14 — Yiz ve Goz Yapisi

Mori'nin ylz tasarimi nese, eneriji, hayal glcu ve oyunseverligi yansitmalidir. Yiz
ifadeleri diger karakterlere gore biraz daha hareketli olabilir; ancak temel Zuzibo ylz
oranlari korunmaldir.

GOZLER — Eyes
Buyuk, yuvarlak ve canli gozlere sahiptir. Gozler Mori'nin heyecanini ve yaratici
merakini kolayca aktarabilmelidir.

BAKIS YONU — Eye Direction

Bakislari yaptigi aktiviteyi ve hayal diinyasini destekler.
Oyun — aktiviteye odakli

Hayal kurma — hafif yukari/uzak noktaya

Yaraticilik = Urettigi nesneye yonelmis

Edlence — arkadaslariyla veya izleyiciyle etkilesim halinde

KASLAR — Eyebrows
Kaslar yumusak ve hareketlidir. Heyecan, saskinlik ve edlence anlarinda ifadeyi
guclendirebilir; sert veya agresif acilar kullanilmamalidir.

BURUN & AGIZ — Nose & Mouth

Burun kiglUk ve yuvarlaktir. Agiz sade fakat Mori'nin enerjik kisiligine uygun bigimde
oldukca ifade gucu yuksek olabilir.

Kahkaha ve heyecan sirasinda genisleyebilir; gercekci adiz ve dis anatomisinden
kacinilmaldir.

YANAKLAR — Cheeks
Hafif pembe, yuvarlak yanaklar Mori'nin sicak ve neseli gorunimunu destekler.
Heyecan ve mutluluk ifadelerinde biraz daha belirginlesebilir.

FACIAL FORMULA

BIG EXPRESSIVE EYES + SOFT EYEBROWS + SMALL NOSE + ROSY CHEEKS +
PLAYFUL SMILE

Mori'nin yuzu hareketli olabilir; ancak cilgin, kontrolsuz veya rahatsiz edici bir ifadeye
donusmemelidir.

Mori's face should make imagination feel fun.



8/14 — Karakteristik Mimikler

Mori'nin mimikleri neseli, yaratici ve enerjik kisiligini yansitir. ifadeleri diger
Zuzibolara gore biraz daha hareketli olabilir; ancak her zaman sicak ve ¢ocuk dostu
kalmalidir.

MUTLU — Happy
Canli gozler, rahat kaslar ve genis bir gulumseme. Mori'nin temel pozitif ifadesidir.

EGLENEN — Playful
Gozlerde oyunbaz bir ifade ve neseli bir gulimseme bulunur. Yeni bir oyun
baslatmaya hazir gorunur.

HAYAL KURAN — Dreaming
Bakis hafif yukari veya uzaga yonelir. Yz sakinlesir ve kiiclik, mutlu bir gilimseme
olusur.

FiKIR BULAN — Inspired
Gozler acilir, yiz canlanir ve heyecan belirginlesir. Yeni bir oyun, resim veya hikaye
fikrinin dogdugu ani temsil eder.

HEYECANLI — Excited
Gozler parlak ve acik, gilimseme genistir. Mori'nin enerjisinin en belirgin oldugu
ifadelerden biridir.

SASIRMIS — Surprised
Gozler blyur, kaslar ylkselir ve agiz klicik yuvarlak bir forma gecebilir. Saskinlik
korkutucu degil, eglenceli olmalidir.

GULEN — Laughing
Gozler hafif kapanabilir, yanaklar ylkselir ve agiz dogal bir kahkaha formuna
donusur.

ODAKLANMIS — Focused
Resim yaparken, oyun kurarken veya bir sey Uretirken yuzu dikkatli ve sakinlesmis
gorunur.

GURURLU / MEMNUN — Proud
Urettigi bir seyi tamamladiginda sicak, kendinden memnun bir giliimseme kullanilir.
Kibirli gorunmemelidir.

UYKULU — Sleepy
G0z kapaklari yari kapali, kaslar ve yuz tamamen rahattir. Mori'nin yuksek enerjisinin
ardindan gelen sakinligi temsil eder.



CORE EXPRESSIONS
HAPPY e PLAYFUL « DREAMING e INSPIRED e EXCITED e SURPRISED e LAUGHING
e FOCUSED e PROUD e SLEEPY

Expression Principle
Mori'nin ifadeleri enerjik olabilir; ancak yUz oranlari, goz yapisi, tepe formu ve temel
karakter kimligi her zaman korunmalidir.

Many ideas. Many emotions. Always Mori.
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9/14 — Karakteristik Hareketler
Mori'nin beden dili enerjik, yaratici ve oyunsever kisiligini yansitir. Hareketleri canli
ve eglencelidir; ancak her zaman yumusak, kontrolll ve cocuk dostu kalmalidir.

OYUN OYNAMA — Playing
Oyuncaklar, bloklar veya oyun parcalariyla aktif bicimde oynar. Arkadaslarini da
oyuna dahil etmeyi sever.

DANS ETME — Dancing
Muzik duydugunda ritme uygun hareket eder, kollarini acabilir ve klicliik sicramalar
yapabilir. Pelerini hareketi destekler.

RESIM YAPMA — Painting
Firca, kalem veya boya kullanirken dikkatini yaptidi ise verir. Uretirken mutlu ve
heyecanli gorunur.

HAYAL KURMA — Imagining
Basini hafif yukari kaldirir, bakislarini uzak bir noktaya yoneltir. Hayal dunyasi
gerektiginde gorsel sembollerle desteklenebilir.

FiKiR URETME — Creating
Yeni bir fikir buldugunda isaret parmagini kaldirabilir veya iki elini heyecanla acabilir.

GOSTERME / PAYLASMA — Showing & Sharing
Tamamladigi resmi, oyuncadi veya yaptigi seyi arkadaslarina gururla gosterir.

KUTLAMA — Celebrating
Alkislama, kucuk sicramalar, kollari havaya kaldirma ve dans gibi hareketlerle
sevincini ifade eder.

SIGNATURE MOVEMENTS
PLAYING ¢ DANCING o PAINTING o IMAGINING o CREATING ¢ SHARING o
CELEBRATING

Movement Principle

Mori'nin karakteristik hareket akisi cogunlukla:
IMAGINE — CREATE — PLAY — SHARE — CELEBRATE
seklindedir.

Mori doesn't just imagine ideas — Mori brings them to life.



10/14 — Sevdigi Aktiviteler

Mori'nin sevdigi aktiviteler oyun, yaraticilik, hareket ve hayal gicl etrafinda
sekillenir. Mori icin 6Gnemli olan ortaya kusursuz bir sonuc ¢cikarmak degil; Gretmek,
denemek ve eglenmektir.

RESIM & BOYAMA — Painting & Coloring
Resim yapmayi, boyamayi ve renklerle yeni seyler olusturmayi sever. Firca, pastel
boya ve parmak boyasi gibi cocuk dostu aracglari kullanabilir.

OYUN KURMA — Creating Games
Oyuncaklar ve bloklarla yeni oyunlar olusturur. Var olan oyunlara kendi eglenceli
fikirlerini eklemekten hoslanir.

DANS & MUZiK — Dance & Music
Muzik dinlemeyi, ritim tutmayi ve dans etmeyi sever. Hareket etmek Mori'nin
enerjisini ifade etmesinin dogal yollarindan biridir.

HIKAYE & HAYAL KURMA — Stories & Imagination
Siradan nesnelerden yeni hikdyeler ve dinyalar hayal eder. Bir kutu uzay gemisine,
bir battaniye kaleye donusebilir.

EL iISLERi — Arts & Crafts
Kagit, citkartma, renkli sekiller ve glvenli malzemelerle basit seyler Gretmekten
hoslanir.

ARKADASLARLA OYUN — Playing Together
Mori'nin en sevdigi aktiviteler genellikle paylasilabilenlerdir. Arkadaslarini
oyunlarina ve yaratici fikirlerine dahil eder.

ACTIVITY UNIVERSE
PAINT ¢« DRAW e BUILD e PLAY ¢« DANCE e IMAGINE ¢ CREATE ¢ SHARE

Activity Principle

Mori'nin aktiviteleri performans veya basari odakli degil, yaraticilik ve kesif odakli
olmalidir. Cocuga “dogru sekilde yapmay1” degil, kendi fikrini Gretmenin keyfini
hissettirmelidir.

There is no wrong way to imagine.



11/14 — Kacinilmasi Gereken Gorsel Degisiklikler
Mori farkli hikaye, Grln ve yaratici uygulamalarda kullanilabilir; ancak ana renkleri,
temel anatomisi ve karakteristik gorsel kimligi korunmaldir.

ANA RENGI DEGiISTIRMEYiN — Preserve Primary Color
Mori'nin ana govde rengi mordur. Koleksiyon veya tema nedeniyle karakter baska bir
ana renge donusturulmemelidir.

VUCUT ORANLARINI KORUYUN — Preserve Proportions
Buyuk bas, yuvarlak govde ve kisa uzuvlardan olusan temel Zuzibo oranlari
degistirilmemelidir.

TEPE FORMUNU KORUYUN — Preserve Head Tuft
Mori'nin karakteristik yuvarlak parcali tepe formu kaldirilmamali veya farkli bir sag
bicimine donusturiulmemelidir.

YUZ & GOZ YAPISINI KORUYUN — Preserve Face & Eyes
Buyuk ifadeli gozler, kuguk burun, yumusak kaslar ve pembe yanaklar korunmalidir.
Asiri gercekci yuz detaylarindan kacinilmalidir.

SARI PELERINi KORUYUN — Preserve Yellow Cape
Sari/altin pelerin Mori'nin mor govdesiyle birlikte temel renk imzasinin parcasidir.

YILDIZ SEMBOLUNU DEGiSTIRMEYiIN — Preserve Star Symbol
Mori'nin sari yildizi baska bir sembol, harf veya logoyla degistirilmemelidir.

ASIRI GERCEKCILESTIRMEYIN — Avoid Hyper-Realism
Gercgekci cilt, sag, kas veya insan anatomisi kullanilmamalidir. Mori her zaman
yumusak, stilize ve cocuk dostu gorunmelidir.

KiSiLIGINi BOZMAYIN — Preserve Personality
Mori'nin enerjik yapisi; kontrolsuz, yikici, saldirgan veya asiri hiperaktif bir karakter
gibi yorumlanmamalidir. Eglencesi pozitif ve paylasimcidir.

CORE ELEMENTS — ALWAYS PRESERVE

PURPLE BODY ¢ ROUND SILHOUETTE ¢ LARGE EYES ¢ HEAD TUFT e YELLOW
CAPE e YELLOW STAR ¢ PLAYFUL APPEARANCE

Change Mori's adventure — never Mori's identity.



12/14 — Renkli Master Gorsel

MORI — COLOR MASTER

Mori'nin Color Master gorseli, karakterin resmi renkli gorsel referansidir. Yeni
illustrasyon, animasyon, merchandising, ambalaj ve lisans uygulamalarinda karakter
tutartiigini korumak icin temel alinmalidir.

Color Master'da Mori'nin degismez gorsel unsurlari korunmalidir:
Mor ana govde e Buyuk yuvarlak bas e Karakteristik tepe formu e Buyuk ifadeli
gozler ¢ Pembe yanaklar e Sari/altin pelerin e Sari yildiz e Kisa ve yuvarlak uzuvlar

Master gorsel onden, tam vucut, notr-mutlu ifadede ve aksesuarsiz kullanilmalidir.
Boya firgasi, palet, oyuncak, miizik aleti veya diger aktivite objeleri Color Master'in

parcasi degildir.

This is the primary visual reference for Mori.
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13/14 — Line-Art Referans

MORI — LINE-ART MASTER

Mori'nin Line-Art Master gorseli, Color Master'in renk kullanilmadan olusturulan
cizgisel karsiligidir. Boyama kitaplari, aktivite sayfalari, tekstil baskilari, ambalaj ve
lisans uygulamalarinda temel ¢izim referansi olarak kullanilmaldir.

CiZGi YAPISI — Line Style
Cizgiler temiz, yuvarlak ve yumusak olmalidir. Dis konturlar belirgin; yuz, yildiz ve
pelerin gibi i¢ detaylar daha sade cizgilerle gosterilmelidir.

FORM TUTARLILIGI — Form Consistency

Line-art versiyonu Color Master ile ayni temel yapiyl korumalidir:

Buyuk bas e Yuvarlak govde e Kisa uzuvlar ¢ Bluyuk gozler e Tepe formu e Pelerin o
Yildiz sembolu

RENKSIZ TANINABILIRLIK — Recognition Without Color
Mor gévde ve sari/altin detaylar kaldirildiginda dahi Mori; silueti, ylz yapisi, tepe
formu, pelerini ve yildiz sembolu sayesinde kolayca taninabilmelidir.

Kullanim Alanlan
COLORING e ACTIVITY SHEETS e TEXTILE ¢ PACKAGING ¢ EDUCATIONAL
MATERIALS e LICENSING

Same proportions. Same imagination. Same Mori — without color.
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14/14 — Expression / Pose Library

Mori'nin Expression / Pose Library bolimu, karakterin temel hareket ve aktivitelerde
nasil kullanilacagini gésteren ana gorsel referanstir. Animasyon, hikaye,
merchandising ve lisans uygulamalarinda Mori'nin hareket dili bu yapiya bagl
kalmaldir.

CORE POSES

01 — HAPPY

Temel mutlu ve neseli durus.

02 — WAVING

Arkadaslarini veya izleyiciyi enerjik bicimde selamlama.
03 — THINKING / IMAGINING

Yeni bir oyun, hikaye veya yaratici fikir disinme.

04 — IDEA
Yeni bir fikir buldugu heyecanli an.
05 — EXCITED

Kollar acik, enerjik ve coskulu durus.

06 — SURPRISED

Beklenmedik ve eglenceli bir durum karsisindaki saskinlik.
07 — PLAYING

Oyuncak veya oyun parcalariyla oynama.

08 — DANCING

Muzik esliginde hareket etme ve dans.

09 — PAINTING

Resim yapma, boyama veya yaratici Uretim.

10 — PROUD / SHARING

Urettigi bir seyi arkadaslarina mutlu bicimde gésterme.
11 — SLEEPING

Enerjik gunun ardindan huzurlu dinlenme.

COLOR & LINE-ART
Her temel pozun mimkin oldugunca:

COLOR VERSION + LINE-ART VERSION
karsiligi bulunmalidir. iki versiyonda da Mori'nin mor gdvdesi, tepe formu, yiiz

oranlari, sari pelerini ve yildiz sembolunun yapisi korunmaldir.

Pose Library Principle
Poz degisebilir. Aktivite degisebilir. Hayal degisebilir. Mori degismez.

Imagine. Create. Play. Always Mori.
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LULU — CHARACTER MASTER LIBRARY

1/14 — Karakter Adi

LULU

Calm Dreamer / Sakin Hayalperest

Lulu, Zuzibo arkadas grubunun sakin, duyarli ve hayal kurmayi seven karakteridir.
Dilnyayi acele etmeden kesfeder; hikayeleri, mizigi ve huzurlu anlari sever.
Lulu'nun sakinligi cekingenlik veya pasiflik degildir. Cevresini dikkatle dinler,
duygulari fark eder ve dusuncelerini kendi yumusak bicimiyle ifade eder.

Hayal gucu Lulu'nun dinyasini zenginlestirir. Bir melodi, bir bulut veya anlatilan
kicuk bir hikdye onun icin yeni bir hayalin baslangici olabilir.

Lulu finds little dreams in quiet moments.



2/14 — Karakter Roli / Kisiligi

Karakter Rolu:

Calm Dreamer / Sakin Hayalperest

Lulu, Zuzibo grubunun sakin, duyarli ve hayalperest karakteridir. Cevresindeki
diinyayi acele etmeden gozlemler; kiicik ayrintilardan, seslerden ve hikayelerden
itham alir.

Kisilik:

Lulu nazik, huzurlu, dusunceli, duygusal ve yaraticidir. Muzik dinlemekten,
hikayelerden, hayal kurmaktan ve sakin aktivitelerden hoslanir.

Lulu'nun sakinligi onu grubun disinda birakmaz. Arkadaslariyla vakit gecirmekten
hoslanir; ancak enerjisini daha yumusak bicimde ifade eder. Dinlemeyi, hissetmeyi ve
paylasmayi bilir.

Lulu cocuklara her zaman hizli veya hareketli olmak gerekmedigini; sakin anlarin da
kesif, yaraticilik ve mutlulukla dolu olabilecegini gosterir.

Kisilik Anahtarlari

SAKIN ¢ HAYALPEREST ¢ NAZiK « DUYARLI « DUSUNCELI ¢ SEVECEN e YARATICI
Listen. Feel. Dream.
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3/14 — Temel Karakter Ozellikleri

Lulu'nun karakter yapisi sakinlik, duyarlilik ve hayal gucu uzerine kuruludur.
Cevresindeki dunyayi dikkatle dinler, kicuk guzellikleri fark eder ve duygularini
yumusak bicimde ifade eder.

SAKIN — Calm
Aceleci degildir. Yeni durumlari kendi ritminde gozlemler ve huzurlu tavrini korur.

HAYALPEREST — Dreamer
Hikayelerden, muzikten, yildizlardan ve cevresindeki kliciik ayrintilardan yeni
hayaller olusturur.

NAZiK — Gentle
Arkadaslarina karsi yumusak, anlayisli ve 6zenlidir. Davranislarinda sertlikten
kacinir.

DUYARLI — Sensitive
Cevresindeki duygulari ve degisimleri kolayca fark eder. Bir arkadasinin lizglin veya
mutlu oldugunu anlayabilir.

DUSUNCELI — Thoughtful
Dinlemeyi sever ve tepki vermeden once dusunur. Arkadaslarinin fikirlerine ve
duygularina onem verir.

SEVECEN — Caring
Arkadaslarinin yaninda olmaktan, onlari dinlemekten ve kucuk sevgi gostergeleriyle
desteklemekten hoslanir.

YARATICI — Creative
Hayal gliclini hikayeler, miizik ve oyunlarla ifade eder. Mori'nin hareketli
yaraticiigindan farkli olarak Lulu'nun yaraticilidi daha sakin ve disseldir.

Brand Character Keywords
CALM ¢ DREAMY e GENTLE e SENSITIVE ¢ THOUGHTFUL e CARING e CREATIVE

Lulu reminds us that quiet moments can hold big dreams.



4/14 — Gérsel Ozellikleri

Lulu'nun gorsel tasarimi sakinlik, sicaklik ve hayalperestligi yansitir. Zuzibo'nun
yuvarlak ve yumusak tasarim dilini korurken sari ana rengi sayesinde diger
karakterlerden kolayca ayrilir.

VUCUT YAPISI — Body Shape
Kisa, yuvarlak ve yumusak hatlidir. Buyuk bas, kicuk govde ve kisa uzuvlardan
olusan temel Zuzibo oranlarini korur.

BAS & TEPE FORMU — Head & Tuft
Yuvarlak basinin Gzerinde Lulu'ya 6zgu sari, yuvarlak parcali tepe/tiy formu bulunur.
Bu form karakter siluetinin temel parcalarindan biridir.

ANA RENK — Primary Color
Lulu'nun temel karakter rengi saridir. Sicak, pozitif ve huzurlu karakter algisini
desteklemelidir.

GOZLER & YUZ — Eyes & Face

Buyuk, yuvarlak ve ifadeli gozlere sahiptir. Kicuk burun, yumusak kaslar, pembe
yanaklar ve sade adiz yapisi kullanilir. Lulu'nun temel yUz ifadesi sakin ve sicak
olmaudir.

PELERIN — Cape

Lulu'nun mor pelerini, sari govdesiyle kontrast olusturan temel gorsel detaylardan
biridir. Hareketleri genellikle sakin oldugundan pelerin de yumusak ve dogal bicimde
hareket eder.

GOVDE DETAYI — Body Detail
Gogus/karin bolgesindeki sari yildiz formu, Lulu'nun hayalperest kimligini
destekleyen karakteristik detaydir. Ana govdeden ton ve hacim farkiyla ayrilmalidir.

GENEL SILUET — Silhouette

Lulu kicUk boyutta veya uzaktan gosterildiginde dahi;

sari yuvarlak govde + buyuk bas + karakteristik tepe formu + mor pelerin + yildiz
detayi

sayesinde kolayca taninabilmelidir.

Visual Identity Keywords
YELLOW e ROUND e SOFT ¢« WARM e CALM ¢ DREAMY e GENTLE

Lulu should feel warm, peaceful and a little dreamy at first glance.



4/14 — Gorsel Ozellikleri
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5/14 — Ana Renkleri
Lulu'nun renk paleti sicaklik, sakinlik ve hayalperestlik duygularini destekler. Ana
karakter rengi saridir; mor detaylar Lulu'nun yumusak ve dussel dunyasini tamamlar.

PRIMARY — SARI/ YELLOW
Lulu'nun ana govde rengidir ve karakter kimliginin degismez unsurudur.
Referans: #FFD200

SECONDARY — MOR / PURPLE

Lulu'nun karakteristik pelerininde ve boyun tokasinda kullanilir. Sari govdeyle guclu
fakat yumusak bir kontrast olusturur.

Referans: #8E6BD9

FACIAL ACCENT — PEMBE / PINK
Yanaklarda kullanilan sicak pembe tonudur.
Referans: #FFB6C1

NOSE ACCENT — SICAK SARI/ WARM YELLOW

Burun ve gerekli kicuk hacim detaylarinda ana saridan ayrilan daha sicak bir ton
kullanilabilir.

Referans: #FFA800

EYE WHITE — BEYAZ / WHITE

G0z aklarinda ve gerekli notr alanlarda kullanilir.
Referans: #FFFFFF

COLOR SIGNATURE

YELLOW + PURPLE

Bu kombinasyon Lulu'nun temel renk imzasidir. Baski, tekstil ve dijital
uygulamalarda teknik renk uyarlamalari yapilabilir; ancak Lulu'nun sari karakter
kimligi ve mor pelerini korunmalidir.

Color Principle
Lulu'nun sarisi parlak ve sicak, ancak neon veya floresan gorunmemelidir. Renk

paleti karakterin sakin kisiligiyle uyumlu kalmalidir.

Warm yellow brings Lulu to life; soft purple carries her dreams.



6/14 — Aksesuar / Ozel Detaylari

Lulu'nun 6zel detaylari Calm Dreamer / Sakin Hayalperest kimligini destekler. Kalici
karakter unsurlari ile hikaye ve aktivitelere gore kullanilabilecek yardimci objeler
birbirinden ayrilmalidir.

MOR PELERIN — Purple Cape
Lulu'nun temel gorsel imzalarindan biridir. Sari govdeyle kontrast olusturur ve
karakterin sakin, dussel gorunumunu tamamlar.

MOR TOKA — Purple Clasp
Pelerini boyun bolgesinde birlestiren kucuk, yuvarlak mor toka karakter tasariminin
sabit detaylarindan biridir.

YILDIZ SEMBOLU — Star Symbol
Gogus/karin bolgesindeki yildiz Lulu'nun hayal glci ve i¢ diinyasini temsil eder.
Temel formu korunmali ve baska bir sembolle degistirilmemelidir.

KARAKTERISTIK TEPE FORMU — Signature Head Tuft

Bas lzerindeki yuvarlak parcali sari tepe formu Lulu'nun siluet kimliginin dnemli bir
parcasidir.

KULAKLIK — Music Prop

Kulaklik, Lulu'nun muzik sevgisini anlatmak icin kullanilabilir. Kalici aksesuar
degildir; mizik ve dinlenme sahnelerinde yardimci obje olarak kullanilmalidir.

KITAP — Story Prop
Kitaplar ve hikaye kitaplari Lulu'nun sakin, hayalperest diinyasini destekleyen temel
hikaye objeleridir.

HAYAL SEMBOLLERiIi — Dream Symbols
Bulut, yildiz, ay, nota ve dusunce balonu gibi semboller Lulu'nun hayal dunyasini
gorsellestirmek icin kullanilabilir. Bunlar karakter anatomisinin parcasi degildir.

UYGUN YARDIMCI OBJELER

Kitap e Kulaklik e MUzik Notalari e Yastik e Battaniye e Yildiz ¢ Ay e Bulut e Hikaye
Objeleri

Bu objeler Lulu'nun kisiligini desteklemeli; karakteri stirekli uykulu veya cevresinden
kopuk gosteren unsurlara donismemelidir.

SIGNATURE ELEMENTS
YELLOW BODY ¢ PURPLE CAPE ¢ PURPLE CLASP ¢ STAR SYMBOL ¢ HEAD TUFT

Lulu's details should support her dreams — never overpower her gentle personality.



7/14 — Yiz ve Goz Yapisi

Lulu'nun yuz tasarimi sakinlik, sicaklik ve hayalperestlik duygularini yansitmalidir.
ifadeleri yumusak ve kolay okunabilir olmali; Lulu ilk bakista huzurlu ve sevecen
gorunmelidir.

GOZLER — Eyes

Gozler blylk, yuvarlak ve parlaktir. Temel g6z yapisi diger Zuzibo karakterleriyle
ayni gorsel aileyi korurken, Lulu'nun bakislari daha yumusak ve huzurlu bir karakter
tasir.

BAKIS YONU — Eye Direction

Lulu'nun bakislari icinde bulundugu duyguyu ve aktiviteyi desteklemelidir.
Dinleme — sakin ve odakli

Hayal kurma — hafif yukari veya uzaga

Hikaye okuma — kitaba yonelmis

Disliinme — yumusak bicimde yana veya asadi

Arkadaslariyla iletisim — sicak ve dogrudan

KASLAR — Eyebrows
Kaslar kisa, yuvarlak ve yumusak yapidadir. Sert acilar yerine kucuk hareketlerle
duygu aktarilmalidir.

BURUN & AGIZ — Nose & Mouth
Burun klclUk ve yuvarlaktir. Agiz sade ve yumusak formludur. Lulu'nun temel
guliumsemesi genis bir kahkahadan cok sicak ve huzurlu bir mutluluk hissi verebilir.

YANAKLAR — Cheeks
Yuvarlak pembe yanaklar Lulu'nun sicak ve sevecen gorinimuntn onemli
parcalarindandir.

GOZ KAPAKLARI — Eyelids

Lulu'da goz kapaklari karakter anlatiminda ozellikle onemlidir. Dinleme, rahatlama,
hayal kurma ve huzur anlarinda gozler hafif veya tamamen kapanabilir.

Bu kullanim Lulu'yu surekli uykulu gostermemelidir.

FACIAL FORMULA

BIG EXPRESSIVE EYES + SOFT EYEBROWS + SMALL NOSE + ROSY CHEEKS +
GENTLE SMILE

Lulu Gzgln, saskin veya endiseli oldugunda bile yiz ifadesi asiri dramatik veya
korkutucu hale getirilmemelidir.

Lulu's eyes don't just look — they listen, feel and dream.



8/14 — Karakteristik Mimikler 1/2

Lulu'nun mimikleri sakin, duyarli, sevecen ve hayalperest kisiligini yansitmalidir.
Duygular belirgin olmali; ancak diger karakterlere gére daha yumusak gecislerle
ifade edilmelidir.

MUTLU — Happy
Canli gozler, rahat kaslar ve sicak bir gulimseme. Lulu'nun temel pozitif ifadesidir.

HUZURLU — Peaceful
Gozler hafif veya tamamen kapali olabilir. YUz kaslari rahat ve klguk bir gilimseme
vardir.

HAYAL KURAN — Dreaming
Bakis yukari veya uzak bir noktaya yonelir. Yuzunde sakin ve merakl bir ifade
bulunur.

DINLEYEN — Listening
Bakis odakli, agiz rahat ve ylz sakindir. Lulu karsisindakine gercekten dikkat
ediyormus hissi vermelidir.

SEVINCLI — Joyful
Gozler parlar, yanaklar belirginlesir ve gulumseme genisler. Lulu'nun sakin
karakterini kaybetmeden mutlulugunu gosterir.

SASIRMIS — Surprised
Gozler blyir, kaslar yikselir ve adiz kiiciik yuvarlak bir forma dénusebilir. ifade
korkudan cok tatli bir saskinlik tasimalidir.

DUYGULANMIS — Touched
Bakis yumusar, kaslar hafif yukselir ve kucuk bir gulumseme olusabilir. Sevgi veya
guzel bir hikayeden etkilenme anlarini temsil eder.

DUSUNCELI — Thoughtful
Bakis hafif yana veya asagi yonelir. Yz sakin ve ice donlk bir disinme hali tasir.

RAHATLAMIS — Relaxed
Gozler yari kapali veya kapalidir. Omuzlar ve yuz tamamen gevsektir. Mlzik dinleme
ve sakin dinlenme sahnelerinde kullanilabilir.

UYKULU — Sleepy
Goz kapaklari agirlasir, yiz tamamen rahatlar. Relaxed ifadesinden farkli olarak
burada uykuya gecis agikca anlasilmalidir.



CORE EXPRESSIONS
HAPPY ¢ PEACEFUL ¢ DREAMING e LISTENING ¢ JOYFUL ¢ SURPRISED e
TOUCHED ¢ THOUGHTFUL e RELAXED e SLEEPY

Expression Principle
Lulu'nun duygulari farklilasabilir; ancak goz yapisi, yuz oranlari, tepe formu ve sicak

karakter ifadesi her zaman korunmalidir.

Different feelings. Gentle expressions. Always Lulu.
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9/14 — Karakteristik Hareketler

Lulu'nun beden dili sakin, yumusak ve dusuncelidir. Hareketleri karakterin
hayalperest ve duyarli kisiligini desteklemeli; agir veya pasif degil, kendi dogal
ritminde gorunmelidir.

DINLEME — Listening
Basini hafif yana egebilir, bakislarini konusan kisiye yoneltir ve sakin bicimde dinler.
Lulu'nun en karakteristik hareketlerinden biridir.

HAYAL KURMA — Dreaming
Cenesini ellerine yaslayabilir veya rahat bir pozisyonda gokyuzune bakabilir.
Bakislari hafif yukari veya uzaga yonelir.

MUZiK DINLEME — Enjoying Music
Gozlerini kapatabilir, hafifce ritim tutabilir veya muizige klicik beden hareketleriyle
eslik edebilir.

HiIKAYE OKUMA — Reading
Kitabi iki eliyle tutar ve rahat bir pozisyonda okur. Hikdyeye daldiginda yliziinde
merakli veya hayalperest bir ifade olusabilir.

DUSUNME — Reflecting

Ellerini birlestirebilir, cenesine dokunabilir veya sessizce bir noktaya bakabilir.
Minti'nin problem ¢cozmeye yonelik dusunme hareketinden farkli olarak Lulu'nunki
duygu ve hayal odaklidir.

SEVGI GOSTERME — Caring
Arkadasina sarilabilir, elini omzuna koyabilir veya ellerini kalbinin Uzerinde
birlestirebilir.

RAHATLAMA — Relaxing
Yastiga yaslanma, rahatca oturma veya gozlerini kapatarak sakin bir anin tadini
ctkarma hareketleri kullanilabilir.

SIGNATURE MOVEMENTS
LISTENING ¢ DREAMING ¢ ENJOYING MUSIC e« READING ¢ REFLECTING o CARING
e RELAXING

Movement Principle

Lulu'nun dogal hareket akisi cogunlukla:

LISTEN — FEEL — IMAGINE — EXPRESS — SHARE
seklindedir.

Lulu doesn't rush through the world — she takes time to feel it.



10/14 — Sevdigi Aktiviteler
Lulu'nun sevdigi aktiviteler muzik, hikayeler, hayal kurma ve sakin kesifler etrafinda
sekillenir. Aktiviteleri onun duyarli ve yaratici dunyasini desteklemelidir.

MUZiK DINLEME — Listening to Music
Sakin melodiler dinlemeyi, ritim tutmayi ve mizigin hissettirdigi duygulari
kesfetmeyi sever.

HiIKAYE & MASAL — Stories & Tales
Hikaye dinlemek ve resimli kitaplara bakmak Lulu'nun en sevdigi aktiviteler
arasindadir. Hikayelerdeki diinyalari kendi hayal glicliyle genisletir.

HAYAL KURMA — Daydreaming
Bulutlari, yildizlari veya cevresindeki kiclk ayrintilari izleyerek yeni hikayeler ve
dussel dunyalar hayal eder.

RESIM & SAKIN YARATICILIK — Gentle Creativity
Boyama yapmak, basit cizimler olusturmak ve hayal ettiklerini kdgida aktarmaktan
hoslanir.

DOGAYI iZLEME — Watching Nature
Bulutlan, yildizlari, cicekleri, kelebekleri ve dogadaki sakin hareketleri gozlemlemeyi
sever.

ARKADASLARINI DINLEME — Listening to Friends
Arkadaslariyla vakit gecirmek Lulu icin yalnizca oyun anlamina gelmez. Onlarin
hikayelerini ve duygularini dinlemekten de hoslanir.

SAKIN DINLENME — Quiet Time
Yastigina yaslanmak, rahat bir kdsede oturmak veya sevdigi bir hikayeyle sessiz
zaman gecirmek Lulu'nun dliinyasinin dogal parcasidir.

ACTIVITY UNIVERSE
LISTEN ¢« READ ¢« DREAM ¢ DRAW e OBSERVE e FEEL ¢« SHARE ¢ RELAX

Activity Principle

Lulu'nun sakin aktiviteleri karakteri uyusuk, ilgisiz veya surekli uykulu
gostermemelidir. Lulu ¢evresindeki dinyaya aktif bicimde ilgi duyar; yalnizca bunu
kendi sakin ritmiyle yapar.

Quiet doesn't mean nothing is happening — Lulu's imagination is always awake.



11/14 — Kacinilmasi Gereken Gorsel Degisiklikler
Lulu farkli hikaye, Grin ve ortamlarda kullanilabilir; ancak ana renkleri, temel
anatomisi ve karakteristik gorsel kimligi korunmalidir.

ANA RENGI DEGiISTIRMEYiN — Preserve Primary Color
Lulu'nun ana govde rengi saridir. Tema veya koleksiyon nedeniyle baska bir ana
karakter rengine donusturulmemelidir.

VUCUT ORANLARINI KORUYUN — Preserve Proportions
Buyuk bas, yuvarlak govde ve kisa uzuvlardan olusan temel Zuzibo oranlari
korunmalidir.

TEPE FORMUNU KORUYUN — Preserve Head Tuft
Lulu'nun yuvarlak parcali karakteristik tepe formu kaldirilmamali veya farkli bir sag
bicimine donusturiulmemelidir.

YUZ & GOZ YAPISINI KORUYUN — Preserve Face & Eyes
Buyuk ifadeli gozler, kuguk yuvarlak burun, yumusak kaslar ve pembe yanaklar
korunmalidir.

MOR PELERINi KORUYUN — Preserve Purple Cape
Mor pelerin ve mor boyun tokasi Lulu'nun sari govdesiyle birlikte temel renk imzasini
olusturur.

YILDIZ SEMBOLUNU KORUYUN — Preserve Star Symbol
Gogus/karin bolgesindeki yildiz baska bir sembol, harf veya logoyla
degistirilmemelidir.

ASIRI GERCEKCILESTIRMEYIN — Avoid Hyper-Realism
Gercgekgi cilt, sag, kas veya insan anatomisi kullanilmamalidir. Lulu her zaman
yumusak, stilize ve ¢cocuk dostu gorunmelidir.

SAKINLiGi UYKULULUKLA KARISTIRMAYIN — Calm # Sleepy
Lulu surekli uyuyan, yorgun veya ilgisiz bir karakter olarak gosterilmemelidir.
Sakinligi cevresine karsi ilgisizlik degil, kendi dodal ritmidir.

DUYARLILIGI UZUNTUYE DONUSTURMEYIN — Sensitive # Sad
Duyarli kisiligi nedeniyle Lulu strekli Gzgln, endiseli veya kirilgan gosterilmemelidir.
Temel karakter tonu pozitif, sicak ve huzurludur.

CORE ELEMENTS — ALWAYS PRESERVE
YELLOW BODY ¢ ROUND SILHOUETTE e LARGE EYES ¢ HEAD TUFT ¢ PURPLE
CAPE ¢« PURPLE CLASP ¢ STAR SYMBOL ¢ GENTLE APPEARANCE

Change Lulu's dream — never Lulu's identity.



12/14 — Renkli Master Gorsel

LULU — COLOR MASTER

Lulu'nun Color Master gorseli, karakterin resmi renkli gorsel referansidir. Yeni
illustrasyon, animasyon, merchandising, ambalaj ve lisans uygulamalarinda Lulu'nun
gorsel tutarliigini korumak icin temel alinmalidir.

Color Master'da Lulu'nun degismez gorsel unsurlari korunmalidir:

Sari ana govde e BlUyuk yuvarlak bas e Karakteristik tepe formu e Blyuk ifadeli
gozler ¢« Pembe yanaklar ¢ Mor pelerin ¢ Mor yuvarlak toka e Yildiz govde detayi e
Kisa ve yuvarlak uzuvlar

Master gorsel dogrudan onden, tam vicut, nétr-mutlu ifadede ve aksesuarsiz
kullanilmalidir.

Kitap, kulaklik, yastik, miizik notalari, ay, bulut veya diger hayal/aktivite objeleri Color
Master'in parcgasi degildir.

MASTER PRINCIPLE

Lulu ilk bakista:

WARM e CALM e GENTLE ¢« DREAMY
hissettirmelidir.

This is the primary visual reference for Lulu.



LULUY-

COLOR MASTER

12/14 - Renkli Master Gorsel

TEPE FORMU

Karakteristik

yuvarlak tepe formu.
YUMUSAK KASLAR
Kisa, yuvarlak
ve yumugak kaglar.

BUvOK GOZLER Lt

ifadeli, parlak

ve pevacen balksg. KOGOK BURUN
Yuvarlak ve savimli
Burun.

PEMBE YANAKLAR -~

Sicak, sevecen MOR TOKA

gardndm. Pelerini tutan
yuvarlak toka.

MOR PELERIN YILDIZ SEMBOLL

Lulu'nun karakteristik Gagus/karin bélgesindeki

pelerini. yildiz detay.

ANA RENK PALETI MASTER PRENSIP

o\ Pt Lulu ilk bakigta:

B | l )

\ _ WARM = CALM - GENTLE + DREAMY

WFFD200 #EEEBDY HFFBECI #FFABO0 NFFFFEF

Ana San Mar Pambe Sicak San Boyaz O Yy Q (E,

(Gévde)  (Pelerin & Toka)  (Yanak) (Burcn)  (Géz Al & Detay)

[ This is the primary visual reference for Lulu.



13/14 — Line-Art Referans

LULU — LINE-ART MASTER

Lulu'nun Line-Art Master gorseli, Color Master'in renklerden arindirilmis cizgisel
karsiligidir. Boyama kitaplari, aktivite sayfalari, tekstil baskilari, ambalaj ve lisans
uygulamalarinda temel gizim referansi olarak kullanilmalidir.

CiZGi YAPISI — Line Style
Cizgiler temiz, yuvarlak ve yumusak olmalidir. Dis konturlar belirgin; ylz, pelerin ve
yildiz gibi i¢ detaylar daha sade cizgilerle gosterilmelidir.

FORM TUTARLILIGI — Form Consistency

Line-art versiyonu Color Master ile ayni anatomiyi ve oranlari korumalidir:

Buyuk bas e Yuvarlak govde e Kisa uzuvlar e Buyuk gozler e Tepe formu e Pelerin o
Yuvarlak toka e Yildiz sembolu

RENKSIZ TANINABILIRLiK — Recognition Without Color
Sari gévde ve mor pelerin bulunmadiginda dahi Lulu;
silueti + yuz yapisi + tepe formu + pelerini + yildiz sembolu
sayesinde kolayca taninabilmelidir.

CiZGISEL iFADE — Line Expression
Lulu'nun sicak ve sakin karakteri line-art versiyonunda da korunmaldir. Cizgiler sert,
koseli veya agresif bir gorsel dil olusturmamalidir.

Kullanim Alanlari
COLORING o ACTIVITY SHEETS e TEXTILE ¢ PACKAGING ¢ EDUCATIONAL
MATERIALS e LICENSING

Same proportions. Same gentle spirit. Same Lulu — without color.



LULY.

LINE-ART MASTER
13/14 - Line-Art Referans

5 P B
TEPE BORMU s cosscsssnimmmnisnsasis = | GiZGl PRENSIPLERI _/’I
Karakteristik =
yuvariak tepe formu. @ Temiz, yuvarlak
KASLAR -------- @ Dig konturlar belirgin,
Kisa, yuvarlak ig detaylar sade.
wvie yumugak kaglar. Oranlar Color Master

ile ayradur.
BOYDK GOZLER ------oooomeas™™
ifadeli ve pariak (@) Pnkcimisten
goranlmid gbzler. kolayca tannabilir.

@ Sicak, sakin ve
sevecen ifade korunur.

PEMBE YANAKLAR
Yuvarlak ve sevecen
yanaklar.

KULLANIM ALANLARI )ll

Palerini tutan
yuvarlak toka.

MOR PELERIN
Lulu’nun karakteristik

YILDIZ SEMBOLD - -romeremrminem™
Gas0 - b i
yildiz detay.

‘@‘ EGITICI MATERYALLER

@ LISANS UYGULAMALARI

™\
SAME PROPORTIONS. SAME LULU o o
SAME GENTLE SPIRIT. WITHOUT COLOR. &



14/14 — Expression / Pose Library

Lulu'nun Expression / Pose Library bolimu, karakterin temel hareket ve aktivitelerde
nasil kullanilacagini gésteren ana gorsel referanstir. Animasyon, hikaye,
merchandising, egitim icerikleri ve lisans uygulamalarinda Lulu'nun sakin ve
hayalperest hareket dili korunmalidir.

CORE POSES

01 — HAPPY

Temel sicak ve mutlu durus.

02 — WAVING

Arkadaslarini veya izleyiciyi yumusak ve neseli bicimde selamlama.
03 — DREAMING

Uzaklara bakarak veya rahat bir pozda hayal kurma.

04 — LISTENING

Bir arkadasini dikkatle ve sakin bicimde dinleme.

05 — EXCITED

Sevdigi bir sey karsisinda sakin karakterini kaybetmeden heyecanlanma.
06 — SURPRISED

Beklenmedik bir kesif karsisindaki tatli saskinlik.

07 — ENJOYING MUSIC

Muzik dinleme, gozlerini kapatma veya hafifce ritim tutma.
08 — DRAWING

Hayal ettiklerini resim veya boyama yoluyla ifade etme.
09 — RELAXING

Rahat bir ortamda sakinlesme ve huzurlu zaman gecgirme.
10 — READING

Kitap veya hikaye okurken dissel diinyalara dalma.

11 — SLEEPING

GUNnUNn sonunda huzurlu bicimde uyuma.

COLOR & LINE-ART
Her temel pozun mimkin oldugunca:

COLOR VERSION + LINE-ART VERSION

karsiligi bulunmaldir.

iki versiyonda da Lulu'nun sari gévdesi, karakteristik tepe formu, biyiik gézleri, mor
pelerini, mor tokasi ve yildiz sembolunun temel yapisi korunmalidir.

Pose Library Principle
Poz degisebilir. Duygu degisebilir. Hayal degisebilir. Lulu degismez.
Listen. Feel. Dream. Always Lulu.
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MINI — CHARACTER MASTER LIBRARY

1/14 — Karakter Adi
MINI

Helpful Friend / Yardimsever Arkadas

Mini, Zuzibo arkadas grubunun yardimsever, arkadas canlisi ve pozitif karakteridir.
Cevresindeki insanlarin ve arkadaslarinin ihtiyaclarini fark eder; kiicuk davranislarla
onlarin yaninda oldudunu gosterir.

Mini icin yardim etmek buyuk isler yapmak anlamina gelmez. Bir arkadasinin elinden
tutmak, oyuncagini paylasmak, birlikte bir isi tamamlamak veya Gzgun bir
arkadasina gulumsemek de yardim etmenin bir yoludur.

Mini'nin dunyasinda arkadaslik, paylasmak ve birlikte hareket etmek onemlidir.
Cocuklara klicuk iyiliklerin cevrelerindeki insanlari mutlu edebilecegini gosterir.

Mini hicbir zaman grubun “bakicisi” veya diger karakterlerden daha olgun biri olarak
konumlandirilmaz. O da diger Zuzibolar gibi oynayan, kesfeden ve 6grenen bir

cocuktur; onu farklilastiran sey baskalarini fark etmesi ve yardim etmeyi sevmesidir.

Mini makes little moments kinder.



2/14 — Karakter Rolii / Kisiligi

Karakter Rolu:

Helpful Friend / Yardimsever Arkadas

Mini, Zuzibo grubunun yardimsever, arkadas canlisi ve pozitif karakteridir.
Cevresindeki arkadaslarini fark eder, onlarla paylasir ve ihtiyag duyduklarinda
yanlarinda olmaktan mutluluk duyar.

Kisilik:

Mini sevecen, dusunceli, paylasimci, sosyal ve iyimserdir. Arkadaslariyla birlikte oyun
oynamayi, kucuk gorevlerde yardimci olmayi ve basgkalarini mutlu edecek
davranislarda bulunmayi sever.

Mini'nin yardimseverligi her isi baskalarinin yerine yapmak anlamina gelmez. Onun
yaklasimi “Senin icin yapayim” degil, “Birlikte yapabiliriz” dislincesidir.
Arkadaslarinin farkli duygu ve ihtiyaclarini fark eder. Birisi Gizgiin oldugunda yaninda
olabilir, zorlandiginda yardim teklif edebilir veya mutlu bir anini onunla paylasabilir.
Mini cocuklara arkadasligin yalnizca birlikte eglenmekten degil; paylasmak, destek
olmak ve birbirini 6hemsemekten de olustugunu gosterir.

Kisilik Anahtarlari
YARDIMSEVER ¢ ARKADAS CANLIS| ¢ SEVECEN e PAYLASIMCI o POZITIF o
DUSUNCELI e« SOSYAL

/ i L MINI, yardim etmeyi, paylagmay
\/L \' | % ve arkadaslariyla birlikte olmay seven

sevecen bir arkadas.

2/14 - Karakter Rolii / Kisiligi
Helpful Friend / Yardimsever Arkadas

@ YARDIM EDER

PAYLASIR

Zoalanan aekadaglannm yarsnds olur.
onlara destek veris,

Cryurseaklarme, fkirberial ve ruthdoklanm
arkadaglarnda paylagr.

L DESTEK OLUR BIRLIKTE OYNAR

KigiLiK ANAHTARLARI

& B O @&

FARDIMSEVER ARKADAE CANUSI  SEVECEM PAYLASIMCE

Uzglin veyn endigell arksdaglannm @ Q @ Arkaduglareds takim olur,
yaninda oler, onlan teselli eder. pealie izl Py birlikte oynar ve birlicte bagarr.

L “ “ TOGETHERIS BETTER. - =« &



3/14 — Temel Karakter Ozellikleri

Mini'nin karakter yapisi yardimlasma, arkadaslik, paylasma ve pozitiflik Gzerine
kuruludur. Cevresindeki kisileri fark eder ve kuguk davraniglarla birlikte olmanin
degerini gosterir.

YARDIMSEVER — Helpful
Bir arkadasinin zorlandigini fark ettiginde yardim teklif eder. Amaci isi onun yerine
yapmak degil, birlikte cozmektir.

ARKADAS CANLISI — Friendly
Yeni arkadasliklar kurmaya aciktir. insanlara sicak yaklasir ve herkesin gruba dahil
oldugunu hissettirmeye calisir.

SEVECEN — Caring
Sevgisini gulumseme, sarilma, yaninda olma ve kucuk jestlerle ifade eder.

PAYLASIMCI — Sharing
Oyuncaklarini, fikirlerini ve guzel anlarini arkadaslariyla paylasmaktan mutluluk
duyar.

POZITiF — Positive
Zorlandiginda bile yeniden denemeye ve arkadaslarini cesaretlendirmeye calisir.
Pozitifligi abartili degil, sicak ve destekleyicidir.

DUSUNCELI — Thoughtful
Cevresindeki insanlarin duygularini ve ihtiyaclarini fark etmeye calisir. Bir
davranisinin baskalarini nasil etkileyebilecegini 6nemser.

SOSYAL — Social
Birlikte oyun oynamayi, kucuk gorevleri paylasmayi ve grup aktivitelerine katilmayi
sever.

Brand Character Keywords
HELPFUL e FRIENDLY ¢ CARING ¢ SHARING e POSITIVE ¢ THOUGHTFUL e SOCIAL

Character Principle
Mini'nin yardimseverligi itaatkarlik veya kendini geri plana atmak anlamina gelmez.

Mini de kendi fikirleri, istekleri ve sinirlari olan bagimsiz bir Zuzibo karakteridir.

Kindness grows when we share it.



4/14 — Gérsel Ozellikleri

Mini'nin gorsel tasarimi arkadaslik, sicaklik ve pozitiflik duygularini yansitir.
Zuzibo'nun yuvarlak ve yumusak tasarim dilini korurken pembe ana rengi sayesinde
diger karakterlerden kolayca ayrilir.

VUCUT YAPISI — Body Shape
Kisa, yuvarlak ve yumusak hatlidir. Buyuk bas, kicuk govde ve kisa uzuvlardan
olusan temel Zuzibo oranlarini korur.

BAS & TEPE FORMU — Head & Tuft
Yuvarlak basinin Gzerinde Mini'ye 6zglu pembe, yuvarlak parcali tepe/tly formu
bulunur. Bu form karakter siluetinin temel ayirt edici unsurlarindandir.

ANA RENK — Primary Color
Mini'nin temel karakter rengi pembedir. Ton sicak, sevecen ve enerjik gorunmeli; asiri
neon veya sert bir pembe kullanilmamalidir.

GOZLER & YUZ — Eyes & Face

Buyuk, yuvarlak ve ifadeli gozlere sahiptir. Kiguk burun, yumusak kaslar, belirgin
pembe yanaklar ve sicak bir guilumseme Mini'nin arkadas canlisi gorunumunu
destekler.

PELERIN — Cape
Mini'nin mor pelerini, pembe govdesiyle kontrast olusturan temel gorsel
detaylardan biridir. Pelerin karakterin Zuzibo ailesine ait gorsel dilini de destekler.

GOVDE DETAYI — Body Detail
Gogus/karin bolgesindeki kalp semboll, Mini'nin yardimsever ve sevecen kisiliginin
temel gorsel imzasidir.

GENEL SILUET — Silhouette

Mini kiicik boyutta veya uzaktan gosterildiginde dahi;

pembe yuvarlak govde + buyuk bas + karakteristik tepe formu + mor pelerin + kalp
sembolu

sayesinde kolayca taninabilmelidir.

Visual Identity Keywords
PINK ¢« ROUND e SOFT e FRIENDLY ¢ CARING e POSITIVE ¢ WARM

Mini should feel like a friendly welcome at first glance.



@ 4/14 - Gérsel Ozellikleri @ GORSEL KiMLIK
1:‘: Mini'nin karakteristik griinimi, sicak, sevecen ve yardimsever PINK = ROUND = SOFT
iglig FRIEMDLY = CARING = POSITIVE

kigiligini yangitr,
Helpful Friend / Yardimsever Arkadag WARM & LOVING
CHARACTER TURMARQUND
ONDEN / FRONT 3/4 GORONDS ¢ 372 VIEW YANDAN / SIDE

RENK PALETI / COLOR PALETTE TEPE FORMU 5 TUFT PELERIN ¢ CAPE KALP SEMBOL f HEART YT DETAYLARL / FACE DETAILS

e T Y KOCUK IYiLIKLER, BUYUK MUTLULUKLAR. VY %



5/14 — Ana Renkleri

Mini'nin renk paleti sicaklik, arkadaslik ve pozitiflik duygularini destekler. Ana
karakter rengi pembedir; mor pelerin ve daha guclu pembe detaylar karakterin
gorsel kimligini tamamlar.

PRIMARY — PEMBE / PINK
Mini'nin ana govde rengidir ve karakter kimliginin degismez unsurudur.
Referans: #FF8DB8

ACCENT — CANLI PEMBE / BRIGHT PINK
Kalp sembolu ve gerekli kucuk vurgu alanlarinda kullanilir.
Referans: #FF6FA3

SECONDARY — MOR / PURPLE

Mini'nin pelerininde ve boyun tokasinda kullanilir. Pembe govdeyle Zuzibo evrenine
uygun guclu bir kontrast olusturur.

Referans: #8D5CC7

SOFT PINK — ACIK PEMBE
Yumusak ton gecisleri ve gerekli yardimci yuz detaylarinda kullanilabilir.
Referans: #FFDGE3

EYE COLOR — SICAK KAHVERENGI
Mini'nin gozlerinde kullanilan sicak koyu tondur.
Referans: #6B4E3D

COLOR SIGNATURE

PINK + PURPLE + HEART ACCENT

Bu kombinasyon Mini'nin temel renk imzasidir. Baski, tekstil ve dijital uygulamalarda
teknik renk uyarlamalari yapilabilir; ancak Mini'nin pembe karakter kimligi, mor
pelerini ve kalp sembolu korunmalidir.

Color Principle
Mini'nin pembesi sicak, yumusak ve canli gorunmelidir. Neon, floresan veya asiri

koyu pembe tonlari ana govde rengi olarak kullanilmamaldir.

Warm pink expresses kindness. Purple keeps Mini unmistakably Zuzibo.



6/14 — Aksesuar / Ozel Detaylari

Mini'nin 6zel detaylari Helpful Friend / Yardimsever Arkadas kimligini destekler.
Kalici karakter unsurlari ile hikaye ve aktivitelere gore kullanilan yardimci objeler
birbirinden ayrilmalidir.

MOR PELERIN — Purple Cape
Mini'nin temel gorsel imzalarindan biridir. Pembe govdeyle kontrast olusturur ve
Zuzibo ailesinin ortak gorsel dilini destekler.

MOR TOKA — Purple Clasp
Pelerini boyun bolgesinde birlestiren kucuk, yuvarlak mor toka karakter tasariminin
sabit detaylarindan biridir.

KALP SEMBOLU — Heart Symbol

Gogus/karin bolgesindeki pembe kalp, Mini'nin yardimseverlik, arkadaslik ve
paylasma temasini temsil eden temel karakter semboludur.

Baska bir sembol, harf veya logoyla degistirilmemelidir.

KARAKTERISTIK TEPE FORMU — Signature Head Tuft
Bas Uzerindeki yuvarlak parcali pembe tepe formu Mini'nin siluet kimliginin 6nemli
bir parcasidir ve temel yapisi korunmalidir.

YARDIM & PAYLASIM OBJELERI — Helping & Sharing Props
Oyuncak, kitap, boya kalemi, yapboz parcasi veya kucuk bir hediye gibi objeler
Mini'nin paylasma ve yardimlasma sahnelerinde kullanilabilir.

ARKADASLIK SEMBOLLERI — Friendship Symbols

Kalp, el ele tutusma, sarilma ve birlikte yapilan aktiviteler Mini'nin arkadaslik
temasini desteklemek icin kullanilabilir.

Bunlar Mini'nin anatomisinin veya kalici aksesuarlarinin pargasi degildir.

UYGUN YARDIMCI OBJELER

Oyuncak e Kitap e Yapboz ¢ Boya Kalemi ¢ Hediye e Oyun Bloklari e Cicek e
Arkadaslik Objeleri

Yardimci objeler Mini'yi surekli hizmet eden bir karakter gibi gostermemelidir.
Mini'nin temel yaklasimi:

“Senin icin yaparim.” degil — “Birlikte yapabiliriz.”

olmalidir.

SIGNATURE ELEMENTS
PINK BODY e« PURPLE CAPE e« PURPLE CLASP ¢« HEART SYMBOL ¢ HEAD TUFT

Mini's heart represents kindness — her actions turn it into friendship.



7/14 — Yiz ve Goz Yapisi

Mini'nin ylz tasarimi arkadas canlisi, sevecen ve pozitif kisiligini ilk bakista
yansitmalidir. ifadeleri sicak, acik ve cocuklarin kolayca okuyabilecedi kadar belirgin
olmaudir.

GOZLER — Eyes

Gozler buyuk, yuvarlak ve parlaktir. Sicak kahverengi tonlari Mini'nin yumusak ve
guven veren gorunumunu destekler.

Bakislarinda genel olarak ilgi, yakinlik ve pozitiflik hissedilmelidir.

BAKIS YONU — Eye Direction

Mini'nin bakislari cogunlukla etkilesim kurdugu kisiye veya yaptigi aktiviteye yonelir.
Selamlama — izleyiciye dogrudan

Yardim etme — arkadasina veya yapilan ise

Paylasma — paylastigi nesne ve arkadas arasinda

Dinleme — arkadasina odakli

Oyun — aktiviteye ve arkadaslarina yonelmis

KASLAR — Eyebrows
Kaslar kisa, yuvarlak ve yumusak yapidadir. Endise veya uUzuntu ifadelerinde dahi
sert ve dramatik acilar olusturmamauldir.

BURUN & AGIZ — Nose & Mouth
Burun kulclk, yuvarlak ve pembe tonludur. Agiz sade ve yumusak formdadir.
Mini'nin temel glilimsemesi acik, sicak ve davetkar olmalidir.

YANAKLAR — Cheeks
Yuvarlak pembe yanaklar Mini'nin sicak goruntimunun onemli parcalarindandir.
Mutluluk, heyecan ve sevgi ifadelerinde biraz daha belirginlesebilir.

GOZ TEMASI — Eye Contact

Mini'nin karakterinde goz temasi onemlidir. Arkadasina yardim ederken, dinlerken
veya paylasirken bakislari etkilesimi desteklemelidir.

Ancak g6z temasi her sahnede zorunlu degildir; yapilan aktivite dogal olarak baska
bir bakis yonu gerektiriyorsa hareket onceliklidir.

FACIAL FORMULA

BIG WARM EYES + SOFT EYEBROWS + SMALL PINK NOSE + ROSY CHEEKS +
FRIENDLY SMILE

Mini Gzgun, saskin veya endiseli oldugunda bile temel ylz yapisi sert, korkutucu
veya asirt dramatik hale getirilmemelidir.

Mini's face should always feel ready to connect.



8/14 — Karakteristik Mimikler

Mini'nin mimikleri yardimsever, arkadas canlisi, sevecen ve pozitif kisiligini
yansitmalidir. Duygulari kolay okunmali; yuz ifadeleri her zaman sicak ve cocuk
dostu kalmalidir.

MUTLU — Happy
Parlak gozler, rahat kaslar ve sicak bir gulumseme. Mini'nin temel pozitif ifadesidir.

ARKADAS CANLISI — Friendly
Dogrudan ve sicak bakis, hafif glilimseme ve acik ylz ifadesi. Yeni bir arkadasla
iletisim kurmaya hazir gorunur.

YARDIM ETMEYE HAZIR — Ready to Help
Bakis yaptigi ise veya arkadasina odaklanir. Yuzinde ilgili, istekli ve pozitif bir ifade
bulunur.

ILGIYLE DINLEYEN — Caring / Listening
Gozler arkadasina yonelir, kaslar yumusar ve agiz sakinlesir. Karsisindakini
onemsedigi hissedilmelidir.

SEVINCLI — Joyful
Gozler parlar veya hafif kapanabilir; yanaklar yukselir ve gilimseme genisler.

HEYECANLI — Excited
Gozler acilir, yuz canlanir ve Mini'nin pozitif enerjisi belirginlesir. Heyecan kontrolsuz
gorunmemelidir.

SASIRMIS — Surprised
Gozler buyur, kaslar yikselir ve agiz klicik yuvarlak forma gecebilir. Saskinlik tatli ve
merakli gorunmelidir.

DUYGULANMIS — Touched
Bakis yumusar, eller kalbe yaklasabilir ve kucuk bir gulumseme olusur. Arkadaslik
veya guzel bir davranistan etkilenme anlarini temsil eder.

CESARETLENDIREN — Encouraging
Sicak g6z temasi ve gliven veren bir giilumseme kullanilir. ifade, “Birlikte yapabiliriz.”
hissini tasimalidir.

UZGUN / EMPATIK — Sad / Empathetic
Bir arkadasinin GzUntlGsunu fark ettiginde kaslar hafifce asadi iner ve gilimseme
kaybolur. ifade dramatik aglama yerine anlayis ve yakinlk gdstermelidir.



CORE EXPRESSIONS
HAPPY e FRIENDLY ¢ READY TO HELP e CARING e JOYFUL e EXCITED e
SURPRISED ¢ TOUCHED ¢ ENCOURAGING ¢ EMPATHETIC

Expression Principle
Mini'nin mimikleri farkli duygular tasiyabilir; ancak goz yapisi, yuz oranlari, tepe

formu ve sicak karakter ifadesi her zaman korunmalidir.

Different feelings. One kind heart. Always Mini.

L~ MINI - CHARACTER MASTER LIBRARY kLol sEVECTN, '
¥ 7114 - YOZ VE GOZ YAPISI 8/14 - KARAKTERISTIK MIMIKLER e
Helpful Friend / Yardimsewver Arkadas
7/14 - YOZ VE GOZ YAPISI 8/14 - KARAKTERISTIK MIMIKLER
= Parkel ve conk Rade - ~ Foracty 1 Help

G Miivin baioylen sttieyid, dgiy v porsl delier Setteider. |

yliz IFapes| SEVECEN ARMADAS CANLES] TARDIMSEVER BIRLBCTE aMa GOTEL f POZITE
LK LETR MR AR FRIEMDLY ﬁl?:? HELPEUL TOGETHER 15 BETTER 3 POSITIVE



9/14 — Karakteristik Hareketler 1/2

Mini'nin beden dili acik, sicak ve etkilesim odaklidir. Hareketleri yardimsever ve
arkadas canlisi kisiligini desteklemeli; Mini cogunlukla cevresindeki karakterlerle bag
kurarken gorulmelidir.

SELAMLAMA — Waving
Elini kaldirarak sicak ve neseli bicimde selam verir. izleyiciyle iletisim kurdugu temel
hareketlerden biridir.

YARDIM ETME — Helping

Bir arkadasina el uzatabilir, dUsen bir esyayi birlikte kaldirabilir veya yapilacak kicuk
bir gorevde ona destek olabilir.

Mini'nin yardim hareketlerinde temel yaklasim:

HELP WITH — NOT DO FOR
olmaldir.

PAYLASMA — Sharing
Oyuncagini, kitabini, boya kalemlerini veya baska cocuk dostu objeleri arkadasina
uzatabilir. Paylasim gonullu ve neseli gorunmelidir.

SARILMA — Hugging
Arkadaslik, destek veya kutlama anlarinda sicak ve dogal bicimde sarilabilir.

DINLEME — Listening
Bir arkadasi konusurken ona yonelir, goz temasi kurar ve sakin bicimde dinler.

CESARETLENDIRME — Encouraging
Basparmak kaldirma, alkislama, el uzatma veya sicak bir guliumsemeyle arkadasini
destekleyebilir.

BIRLIKTE OYNAMA — Playing Together
Oyun bloklari, yapboz, oyuncaklar veya grup oyunlarinda diger karakterlerle aktif
bicimde etkilesime girer.

EL ELE TUTUSMA — Holding Hands
Arkadaslik ve birlikte hareket etme temasini gostermek icin diger Zuzibolarla el ele
tutusabilir.

KUTLAMA — Celebrating
Arkadaslarinin basarisina alkis, kiicuk sicramalar veya kollarini acarak karsilik verir.
Kutlama yalnizca kendi basarisiyla sinirli degildir.



9/14 — Karakteristik Hareketler 2/2

SIGNATURE MOVEMENTS
WAVING e HELPING e SHARING ¢ HUGGING e LISTENING ¢« ENCOURAGING e
PLAYING TOGETHER ¢ HOLDING HANDS e CELEBRATING

Movement Principle

Mini'nin dogal hareket akisi cogunlukla:

NOTICE — CONNECT — HELP — SHARE — CELEBRATE TOGETHER
seklindedir.

Mini doesn't stand in front of her friends — she stands beside them.

10/14 — Sevdigi Aktiviteler

Mini'nin sevdigi aktiviteler arkadaslik, paylasma, yardimlasma ve birlikte eglenme
etrafinda sekillenir. Mini tek basina da oyun oynayabilir; ancak en mutlu oldugu
anlar cogunlukla arkadaslariyla bir seyler yaptigi anlardir.

BIRLIKTE OYUN — Playing Together
Bloklar, oyuncaklar, yapbozlar ve basit grup oyunlariyla arkadaslariyla birlikte
oynamayl sever.

PAYLASMA — Sharing
Oyuncaklarini, boya kalemlerini, kitaplarini ve oyun malzemelerini arkadaslariyla
paylasmaktan hoslanir.

KUCUK GOREVLER — Helping with Tasks
Oyuncaklari toplamak, kitaplari yerlestirmek veya oyun alanini duzenlemek gibi
kdcguk gorevleri arkadaslariyla birlikte yapmayi sever.

YAPBOZ & TAKIM OYUNLARI — Puzzles & Team Play
Birlikte cozUm gerektiren yapbozlar ve basit takim aktiviteleri Mini'nin “Birlikte
yapabiliriz.” yaklasimini destekler.

RESIM & EL ISLERI — Arts & Crafts
Arkadaslariyla resim yapmak, boyamak ve basit el isleri hazirlamak Mini icin hem
yaratici hem de paylasilabilir bir aktivitedir.

ARKADASLARINI DESTEKLEME — Supporting Friends
Bir arkadasinin yeni bir sey denemesini izlemek, onu alkislamak veya zorlandiginda
yaninda olmak Mini'nin dogal davranislari arasindadir.



HEDIYE & SURPRiZ HAZIRLAMA — Little Surprises
Arkadaslari icin kuguk bir resim, kart veya cocuk dostu surpriz hazirlamaktan
hoslanabilir. Burada énemli olan hediyenin degeri dedil, dislinilmus olmasidir.

GRUP AKTIVITELERI — Group Activities
Dans, hikdye zamani, oyun cemberi ve ortak etkinliklerde diger Zuzibolarla birlikte
yer almaktan hoslanir.

ACTIVITY UNIVERSE
PLAY ¢ SHARE ¢ HELP ¢« CREATE ¢« COOPERATE ¢ SUPPORT e CELEBRATE
Activity Principle

Mini'nin aktivitelerinde yardim etmek ile her isi Ustlenmek birbirinden ayrilmalidir.
Mini arkadaslarina hizmet eden karakter degildir; onlarla birlikte hareket eden bir

arkadastir.

The best moments are the ones we share.



11/14 — Kacinilmasi Gereken Gorsel Degisiklikler
Mini farkli hikaye, Griin ve ortamlarda kullanilabilir; ancak ana renkleri, temel
anatomisi ve karakteristik gorsel kimligi her zaman korunmalidir.

ANA RENGI DEGiISTIRMEYiN — Preserve Primary Color

Mini'nin ana govde rengi pembedir. Tema, koleksiyon veya kampanya nedeniyle
baska bir ana karakter rengine donusturulmemelidir.

VUCUT ORANLARINI KORUYUN — Preserve Proportions

Buyuk bas, yuvarlak govde ve kisa uzuvlardan olusan temel Zuzibo oranlari
degistirilmemelidir.

TEPE FORMUNU KORUYUN — Preserve Head Tuft

Mini'nin yuvarlak parcali karakteristik tepe formu kaldirilmamali veya farkli bir sag
bicimine donusturulmemelidir.

YUZ & GOZ YAPISINI KORUYUN — Preserve Face & Eyes

Buyuk sicak gozler, kiicuk pembe burun, yumusak kaslar ve yuvarlak yanaklar
korunmalidir.

MOR PELERINIi KORUYUN — Preserve Purple Cape

Mor pelerin ve mor yuvarlak toka, Mini'nin pembe govdesiyle birlikte temel gorsel
kimliginin parcasidir.

KALP SEMBOLUNU KORUYUN — Preserve Heart Symbol

Gogus/karin bolgesindeki kalp, Mini'nin temel karakter semboluddr. Yildiz, harf, logo
veya baska bir sembolle degistirilmemelidir.

ASIRI GERCEKCILESTIRMEYIN — Avoid Hyper-Realism

Gercgekci insan anatomisi, cilt dokusu, sag veya yetiskin vicut oranlari
kullanilmamalidir. Mini her zaman yumusak, stilize ve cocuk dostu gorunmelidir.
YARDIMSEVERLIiGi HiZMETKARLIGA DONUSTURMEYIN — Helpful # Servant
Mini surekli bagkalarinin islerini yapan, onlarin arkasini toplayan veya kendi
ihtiyaclarini geri plana atan bir karakter olarak gosterilmemelidir.

Mini'nin temel yaklasimi:

HELP WITH — NOT DO FOR

POZITIFLIGI SUREKLI MUTLULUK OLARAK YORUMLAMAYIN — Positive #
Always Happy

Mini Gzguln, saskin, endiseli veya hayal kirikligina ugramis olabilir. Pozitif kisiligi,
yalnizca mutlu duygular yasayabilecedi anlamina gelmez.

ARKADASLIGI SINIRSIZ UYUM OLARAK GOSTERMEYIN — Friendly # No
Boundaries

Mini arkadas canlisidir; ancak kendi fikirleri, tercihleri ve kisisel sinirlari vardir.
Arkadaslik ugruna her seye “evet” diyen bir karakter olmamalidir.

CORE ELEMENTS — ALWAYS PRESERVE
PINK BODY ¢ ROUND SILHOUETTE ¢ LARGE WARM EYES ¢ HEAD TUFT ¢ PURPLE
CAPE ¢ PURPLE CLASP ¢« HEART SYMBOL e FRIENDLY APPEARANCE

Change Mini's adventure — never Mini's identity.



12/14 — Renkli Master Gorsel

MINI — COLOR MASTER

Mini'nin Color Master gorseli, karakterin resmi renkli gorsel referansidir. Yeni
illustrasyon, animasyon, merchandising, ambalaj ve lisans uygulamalarinda Mini'nin
gorsel tutarliigini korumak icin temel alinmalidir.

Color Master'da Mini'nin degismez gorsel unsurlari korunmalidir:

Pembe ana govde e Buyuk yuvarlak bas e Karakteristik tepe formu e Buyuk sicak
gozler e Kucuk pembe burun ¢ Pembe yanaklar ¢ Mor pelerin ¢ Mor yuvarlak toka e
Kalp semboll e Kisa ve yuvarlak uzuvlar

Master gorsel dogrudan onden, tam vicut, nétr-mutlu ifadede ve yardimci objeler
olmadan kullanilmalidir.

Oyuncak, kitap, yapboz, hediye, cicek veya diger arkadaslik/aktivite objeleri Color
Master'in parcasi degildir.

MASTER PRINCIPLE

Mini ilk bakista:

FRIENDLY e CARING e HELPFUL e POSITIVE
hissettirmelidir.

This is the primary visual reference for Mini.



Ml N' @  MINI - CHARACTER MASTER LIBRARY
e

— = - MINI - COLOR MASTER

COLOR PALETTE . . .

PIME BRIGHT FIMK PURFLE SOFT PINK
#FFEDBR #FF4FAT #BDSCCT #FFDSEZ

HELPFLUIL FRIEND
YARDIMSEVER ARKADAS

WARM BROWN
#4B4E3D



13/14 — Line-Art Referans

MINI — LINE-ART MASTER

Mini'nin Line-Art Master gorseli, Color Master'in renk kullanilmadan olusturulan
cizgisel karsiligidir. Boyama kitaplari, aktivite sayfalari, tekstil baskilari, ambalaj ve
lisans uygulamalarinda temel ¢izim referansi olarak kullanitmaldir.

CiZGi YAPISI — Line Style

Cizgiler temiz, yuvarlak ve yumusak olmalidir. Dis konturlar belirgin; ylz, pelerin,
toka ve kalp gibi i¢ detaylar daha sade cizgilerle gosterilmelidir.

FORM TUTARLILIGI — Form Consistency

Line-art versiyonu Color Master ile ayni anatomiyi ve oranlari korumalidir:

Buyuk bas e Yuvarlak govde e Kisa uzuvlar e Bluyuk gozler e Tepe formu e Pelerin o
Yuvarlak toka e Kalp sembolu

RENKSIZ TANINABILIRLIK — Recognition Without Color

Pembe goévde ve mor pelerin bulunmadiginda dahi Mini;

silueti + yuz yapisi + tepe formu + pelerini + kalp sembolu

sayesinde kolayca taninabilmelidir.

CiZGISEL IFADE — Line Expression

Mini'nin sicak ve arkadas canlisi karakteri line-art versiyonunda da korunmaldir.
Cizgiler sert, koseli veya agresif bir gorsel dil olusturmamalidir.

KALP SEMBOLU — Heart Symbol

Kalp, renksiz kullanimda Mini'yi diger Zuzibo karakterlerinden ayiran en énemli
isaretlerden biridir. Formu acik, sade ve kolay taninabilir olmaldir.

Kullanim Alanlari
COLORING o ACTIVITY SHEETS e TEXTILE ¢ PACKAGING ¢ EDUCATIONAL
MATERIALS e LICENSING

Same proportions. Same kind heart. Same Mini — without color.



M l N' [ MINI - CHARACTER MASTER LIBRARY @ HELPFUL FRIEND
YARDIMSEVER
" AADAS

MINI - LINE-ART MASTER

I?\ CizGi YAPISI

\ /) Giagiter temiz, yuvariak
we yumuesak olmalidir,
Dieg konturlar belirging
i detay cizgileri
sade tutubmalider,

KULLANIM ALANLARI

BOYAMA
\I ra—— KITAPLARI
7 TUTARLILIGI
o Cotor Master ile aym
anatomiyi ve oranl
sl AKTIVITE
] SAYFALARI
@ REMKSIZ
\&/ TANINABILIRLIK @ TEKSTIL
Renk olmadan da Mini, BASKILARI
silweti, ylz yapisa,
tepe formu, pelerini ve
kalp sembolil sayesinds AMBALAJ
kolayea tansnmalidi, TASARIMLARI
@. CIZGISEL IFADE .. EaiTlc
'\_J/'I Sicak, sevecen v dostca I______J MATERYALLER
ilade gizgilerle de
korunmalider
LiSANS
UYGULAMALARI

e 6\, KALP SEMBOLD
)
4 Kalp, Mini'yi diger
Zuzibo karakterlerinden
ayiran dnermli iganettir,

OMNEMLI NOT
Bu gizim referans: oran, form v detay standartlanm karumak igin kullarl, ke Lol ﬁ?

Karakterin ternel kimlidi asla dedistirilmermelidir.

W SAME PROPORTIONS. SAME KIND HEART. SAME MINI — WITHOUT COLOR.



Oyun Arkadasimiz Képek - “Pofi”

Pofi; kUcUk, tombul, kisa bacakli, blyUk baslh ve Zuzibo karakterleriyle ayni yumusak
3D dunyaya ait bir yavru képek.

Ana renk: Acik karamel / krem

Kulaklar: BUyUk, yumusak ve asadi dodru sarkan

Gozler: Zuzibo karakterleriyle uyumlu bUyuk, parlak kahverengi goézler
Ayirt edici detay: Bir kulaginda turuncu kic¢uik bir leke

Aksesuar: Mor tasma + kU¢Uk altin yildiz madalyon

Kuyruk: Kisa, tombul ve sUrekli hareketli

Karakteri: Oyuncu, biraz sakar, cok merakli ve arkadas canlisi

Favori oyuncadr: KicUk mavi top

Sesleri: “Hav!”, “Hi?”, mutlu ki¢Uk havlamalar ve heyecanl nefes sesleri

RolU: Zuzibolar oyun oynarken peslerinden kosar, bazen ki¢Uk problemlere sebep
olur, bazen de ¢6zUmUn parcasi olur.

Pofi

Zuzibo'nun Oyun Arkadag &

o . Karakbari: Chyunew, marakh, birar sakar,
= ok prvimili vo sadik

w  Favord Oyuncaf Mavi top

.E Sesleri: Havi Hm? {mwtlu haviamalsr,
etryecants nefos sesber)




ey undo

nﬁﬁ% %\

whEiag zny,

HITIASHOD AL
IHITAINED 20d F AW
ki D, upe
e u_-_..un._.n.-_-_ L RET R RNEERE ] IERESE dTEH4R TS IEr A DL M
T e o b -_n_a_wi... iy TR Py PAFPR]
- a IS IS
j " F——
o000 0060
HIWAMIE 1I0H HYTISISHY urwes vpLylrprye
aa grusesls Sprurbony

ATS TGN
.E_H_t.- _I._-_E.I .-_up!_.-_- Loaraws Adigddw AR YEO1E f= P rRes 18 TR0 3 19fan3s 1 _.im.

g Ty apn  Sosaagry 00 ) W Mg eSSy e TR Y

Y IAYAIO 204 Eﬂuxmﬂﬁw

A._.u.__..____n_ R EE]

_' iSepeydy unio unu ogQizng

_ 1304’
 anNnowwNaNL - $0NN¥OO *




g W
- - \.y.., n@fwv

[4313aVAT Z0A !»
1)
3,

(-09€) ANNOYYNYNL

¢y idepeydy UnAQ unu,oqizng

13°d



2 Kedi - “Mia”

Ana renk: Acik lila-krem

Desen: Kulak uclari, kuyruk ucu ve sirtinda yumusak mor/lila lekeler

Gozler: Buyuk, parlak yesil gdzler

YUz: KicUk pembe burun, hafif pembe yanaklar ve sevimli kisa biyiklar

Kulaklar: Biraz bUyuk, U¢cgen ve icleri acik pembe

Kuyruk: Uzun, kabarik ve mimiklerinin bir parcasi gibi hareketli

Aksesuar: Mor tasma + altin kalp madalyon

Karakteri: Merakli, zeki, sevecen, biraz nazli ve oyuncu

Favori oyuncadi: Kicik sari yon yumad @

Sesleri: “Miyav!”, “Mrrr..”, sasirinca kigUk “Miy?”

En sevdidi sey: YUksek yerlere cikmak, kutularin icine girmek, hareket eden seyleri
takip etmek ve Zuzibolarla oyun oynamak.

Komik &zelligi: OnUne bos bir kutu konuldugunda ne yapiyorsa birakip icine girmeye

calisir. &

'M. —~
bk, A',ka

Zuzibo'nun Oyun w;gl L

Karaktari: i Akzesuan:
Merakh, zoki, sevecen, Mor tasma ve

biraz nacl ve syuntu alten kalp madatyon
Fww_! Cryuncad: En Sevdigi Sey:
San yin yumads Yilksek yerlere cilkmak,
Seslerl:

Miyav! Merr... Miy?
(sevirnli Frityaviamalar v takip etmek ve arkadaglanyla
mautlu marlamadlar) ayun cynamak
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14/14 — Expression / Pose Library

Mini'nin Expression / Pose Library bolimu, karakterin temel hareketlerini ve
arkadaslariyla kurdugu etkilesim bicimini gésteren ana gorsel referanstir.
Animasyon, hikaye, merchandising, egitim icerikleri ve lisans uygulamalarinda
Mini'nin yardimsever ve arkadas canlisi hareket dili korunmalidir.

CORE POSES

01 — HAPPY

Temel sicak, pozitif ve mutlu durus.

02 — WAVING

Arkadaslarini veya izleyiciyi neseli bicimde selamlama.

03 — HELPING

Bir arkadasina el uzatma veya kucguk bir gorevi onunla birlikte yapma.
04 — SHARING

Oyuncak, kitap veya baska bir cocuk dostu objeyi arkadasiyla paylasma.
05 — LISTENING

Bir arkadasini dikkatle ve ilgili bicimde dinleme.

06 — HUGGING

Sevgi, destek veya arkadaslik gostergesi olarak sarilma.

07 — ENCOURAGING

Basparmak kaldirma, alkislama veya sicak bir hareketle arkadasini cesaretlendirme.
08 — PLAYING TOGETHER

Yapboz, blok veya oyuncaklarla arkadaslariyla birlikte oynama.

09 — HOLDING HANDS

Birlikte hareket etme ve arkadaslik temasini gosterme.

10 — CELEBRATING

Kendi basarisini veya bir arkadasinin basarisini neseyle kutlama.

11 — SLEEPING

GUNnUNn sonunda huzurlu bicimde uyuma.

COLOR & LINE-ART
Her temel pozun mimkin oldugunca:

COLOR VERSION + LINE-ART VERSION

karsiligi bulunmaldir.

iki versiyonda da Mini'nin pembe govdesi, karakteristik tepe formu, biyiik sicak
gozleri, mor pelerini, mor tokasi ve kalp sembolu korunmalidir.

ETKILESIM PRENSIBI — Interaction Principle

Mini'nin bazi pozlari baska bir karakter gerektirir. Helping, Sharing, Hugging, Playing
Together ve Holding Hands sahnelerinde ikinci karakter yalnizca etkilesimi anlatan
destekleyici unsur olmali; gorsel odagin Mini'de kalmasi saglanmalidir.

Pose Library Principle
Poz degisebilir. Arkadasi degisebilir. Aktivite degisebilir. Mini degismez.
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ONE UNIVERSE.
¢NDLESS POSSIBILITIES,

. \‘ Zuzibo is more than a collection of characters.
-
«

It is a world designed to grow with children —
through stories, play, learning, products
and shared experiences.

Five personalities. One Zuzibo universe.




Food & Beverage Licensing

Concept applications shown in this guide are illustrative examples of potential
Zuzibo licensing collaborations. Product formulation, nutritional claims, labeling
and regulatory compliance remain subject to the applicable legislation and
partner approval process.

Bu rehberde yer alan Urin ve ambalaj tasarimlari, Zuzibo ile gerceklestirilebilecek
potansiyel lisans is birliklerini gdstermek amaciyla hazirlanmis konsept calismalardir.
Urin icerigi, beslenme ve saglik beyanlari, etiketleme ve diger yasal gereklilikler ilgili
mevzuata ve is ortaginin onay sureclerine tabidir.

Dairy & Beverages

Zuzibo ile
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Everyday products can become
part of the Zuzibo experience,

W bring fun, trzst and imagination to everyday
moments with healthy, safe and delicious products
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Creating Characters Children Love.
Building Brands Families Trust.

www.zuzibo.com

licensing@zuzibo.com
Ghone Yazilim Pazarlama Ltd. Sti.


http://www.zuzibo.com/
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	Zuzibo is an original preschool character universe designed to inspire learning, creativity, kindness and emotional development through memorable characters and stories.

	A Brand Built for Licensing
	Meet the Heroes
	Character Expression Library
	More Than Characters.
	A Complete Expression System
	Hundreds of ready-to-use character assets.
	Merchandising Brand Guide
	Product Categories
	One Brand. Endless Possibilities.
	Designed for storytelling across books, toys, games, animation and consumer products.

	Welcome to Zuzibo World
	A colorful universe where learning, friendship and imagination grow together.
	Every great character universe starts with a magical world. Zuzibo World is filled with places where children can learn, play, imagine and grow. Every location inspires new stories, products and adventures across books, animation, games and licensed merchandise.

	Licensed Product Categories
	One Brand. Hundreds of Product Opportunities.

	Why Zuzibo?
	Licensing Categories
	Designed to grow across multiple consumer product categories.

	Licensing Opportunities
	Product Categories

	Licensing Principles
	Our Licensing Principles

	Our mission is to help partners create products that children love, parents trust and retailers proudly offer.
	Creative Approval Process
	From Idea to Market

	Lisans Başvuru Şartları
	Başvuruda İstenen Bilgiler
	Başvurular Zuzibo Lisans Ekibi tarafından gizlilik esasları çerçevesinde değerlendirilmektedir.

	Gizlilik Sözleşmesi (NDA)
	NDA, Zuzibo'nun fikri mülkiyet haklarını ve iş ortaklarının ticari güvenliğini korumayı amaçlamaktadır.

	Tasarım ve Onay Süreci
	Onay alınmadan hiçbir lisanslı ürün seri üretime alınamaz.

	Lisans Teklifi
	Her lisans teklifi karşılıklı ticari değerlendirme sonucunda özel olarak hazırlanır.

	Lisans Sözleşmesi
	Sözleşmede Yer Alan Başlıca Maddeler
	Tarafların Ortak Hedefi

	"Become a Zuzibo Licensing Partner"
	Zuzibo ile birlikte çocukların hayal dünyasına değer katacak ürünler geliştirmek için sizi iş ortaklarımız arasında görmekten memnuniyet duyarız.

	ZUZİBO ETKİNLİK KONSEPTİ Amaç: Çocuklara eğlenceli bir deneyim yaşatmak, Zuzibo karakterlerini tanıtmak ve marka hafızası oluşturmak. 1. Mini Etkinlik Küçük alanlarda uygulanabilecek kompakt konsept: Zuzibo maskotu Küçük fotoğraf alanı Photobooth Boyama masası Zuzibo boyama kitabı / küçük hediyeler Kısa çocuk oyunları Süre: 2–4 saat  Alan ihtiyacı: Küçük
	Mağaza İçi Etkinlik Mağazanın çocuk bölümünde daha görünür bir deneyim: Zuzibo maskot karşılama Zuzibo fotoğraf duvarı Photobooth Boyama alanı Mini oyun alanı Zuzibo ürünlerinin sergilendiği satış noktası Çocuklara küçük hediyeler Çocuk hem oynar, boyar, fotoğraf çektirir hem de Zuzibo ürünlerini keşfeder.
	PRO Zuzibo Etkinliği Fuar, AVM, festival, okul şenliği gibi geniş alanlar için tam konsept: 🎭 Zuzibo Maskot Alanı:  Çocuklarla etkileşim, dans ve eğlenceli aktiviteler. 📸 Zuzibo Photobooth:  Çocukların aileleriyle fotoğraf çektirebildiği ve Zuzibo logolu fiziksel fotoğraf alabildiği alan. 🖼️ Zuzibo Fotoğraf Duvarı:  Çocukların önünde fotoğraf çektirebileceği özel tasarlanmış Zuzibo dekoru. 🎨 Zuzibo Boyama Atölyesi:  Çocukların Zuzibo karakterlerini boyadığı, masa ve sandalyelerden oluşan yaratıcı alan. 🎮 Zuzibo Mini Oyun Alanı:  2–3 çocuğun aynı anda oynayabileceği: Dans oyunu, Zıplama, Hız testi, Refleks oyunları, Hareketli mini yarışmalar 🎁 Zuzibo Hediye Alanı:  Etkinliğe katılan çocuklara küçük Zuzibo hediyeleri. 🛍️ Zuzibo Ürün Alanı:  Tişört, şapka, çanta, yapboz, boyama kitabı, suluk, kupa vb. ürünlerin tekli ve set halinde satışı. Etkinlik deneyiminin özeti: Gör → Tanış → Oyna → Boya → Fotoğraf Çekil → Hatıra Al → Zuzibo'yu Eve Götür
	CHARACTER MASTER LIBRARY
	ZUBI — CHARACTER MASTER LIBRARY
	Zubi doesn't have all the answers — he loves discovering them.
	Zubi'nin kişilik anahtarları
	Temel Karakter Özellikleri
	Brand Character Keywords

	ZUBI — Görsel Özellikleri
	Visual Identity Keywords


	ZUBI — Ana Renkleri Zubi'nin renk paleti; merak, neşe, sıcaklık ve pozitif enerji duygularını destekleyecek şekilde oluşturulmuştur. Turuncu ana karakter rengidir; mor ve sarı/altın tonları Zubi'nin ayırt edici detaylarını oluşturur. PRIMARY — TURUNCU / ORANGE Zubi'nin ana gövde rengidir. Karakterin sıcak, enerjik ve neşeli kişiliğini temsil eder. Referans: #FF8A3D SECONDARY — MOR / PURPLE Zubi'nin karakteristik pelerininde kullanılan ana yardımcı renktir. Turuncu gövdeyle güçlü bir kontrast oluşturarak karakterin uzaktan tanınmasını kolaylaştırır. Referans: #6A4CC9 ACCENT — SARI / ALTIN / YELLOW-GOLD Göğüsteki kalp sembolünde ve gerektiğinde küçük vurgu detaylarında kullanılır. Pozitiflik, dostluk ve sıcaklığı temsil eder. Referans: #FFC83D FACIAL DETAIL — KOYU KAHVERENGİ / DARK BROWN Göz, kaş ve gerekli yüz detaylarında kullanılır. Saf siyaha göre daha sıcak bir görünüm sağlar. Referans: #3B1F10 CHEEK ACCENT — AÇIK PEMBE / SOFT PINK Yanaklardaki sıcaklık ve canlılık etkisini destekleyen yardımcı renktir. Ana karakter rengi haline gelmemeli, yalnızca doğal bir vurgu olarak kullanılmalıdır. Referans: #FFB3C1 NEUTRAL — BEYAZ / WHITE Özellikle gözlerde ve gerekli nötr alanlarda kullanılır. Referans: #FFFFFF Color Usage Principle ORANGE + PURPLE + GOLD kombinasyonu Zubi'nin temel renk imzasıdır. Farklı medya, baskı veya ürün uygulamalarında tonlarda teknik uyarlamalar yapılabilir; ancak Zubi'nin turuncu ana gövdesi, mor pelerini ve sarı/altın kalp sembolü arasındaki temel renk ilişkisi korunmalıdır. Zubi should always feel warm, bright and instantly recognizable.
	ZUBI — Aksesuar / Özel Detayları
	MOR PELERİN — Purple Cape
	ALTIN KALP — Golden Heart
	KARAKTERİSTİK TEPE FORMU — Signature Head Tuft
	PEMBE YANAKLAR — Rosy Cheeks
	BÜYÜTEÇ — Explorer Prop
	Kullanılabilecek Diğer Sahne Objeleri
	Signature Elements

	ZUBI — Yüz ve Göz Yapısı
	GÖZLER — Eyes
	GÖZ BAKIŞI — Eye Direction
	KAŞLAR — Eyebrows
	BURUN — Nose
	AĞIZ & GÜLÜMSEME — Mouth & Smile
	YANAKLAR — Cheeks
	YÜZ ORANLARI — Facial Proportions
	EXPRESSION PRINCIPLE

	ZUBI — Karakteristik Mimikler 1/2
	MUTLU — Happy
	MERAKLI — Curious
	DÜŞÜNEN — Thinking
	HEYECANLI — Excited
	ŞAŞIRMIŞ — Surprised
	GÜLEN — Laughing
	CESUR / KARARLI — Brave
	ENDİŞELİ — Concerned
	ÜZGÜN — Sad

	ZUBI — Karakteristik Mimikler 2/2
	UYKULU — Sleepy
	TEMEL MİMİK SETİ
	Expression Rule

	ZUBI — Karakteristik Hareketler 1/2
	SELAMLAMA — Greeting / Waving
	İNCELEME — Exploring
	DÜŞÜNME — Thinking
	İŞARET ETME — Pointing
	KOŞMA — Running
	ZIPLAMA — Jumping
	ALKIŞLAMA — Clapping
	ŞAŞIRMA — Surprise Reaction

	ZUBI — Karakteristik Hareketler 2/2
	OKUMA / ÖĞRENME — Reading & Learning
	KUTLAMA — Celebrating
	UYUMA / DİNLENME — Sleeping
	SIGNATURE MOVEMENTS
	Movement Principle

	ZUBI — Sevdiği Aktiviteler 1/2
	DOĞAYI KEŞFETME — Exploring Nature
	HAYVANLARI GÖZLEMLEME — Discovering Animals
	ARAŞTIRMA & İNCELEME — Investigating
	KİTAP OKUMA — Reading
	OYUN OYNAMA — Playing
	YENİ ŞEYLER DENEME — Trying New Things
	ARKADAŞLARIYLA KEŞFETME — Exploring Together
	KÜÇÜK PROBLEMLERİ ÇÖZME — Solving Little Problems

	ZUBI — Sevdiği Aktiviteler 2/2
	GÜNLÜK RUTİNLER — Everyday Adventures
	ACTIVITY UNIVERSE
	Activity Principle

	ZUBI — Kaçınılması Gereken Görsel Değişiklikler
	VÜCUT ORANLARINI DEĞİŞTİRMEYİN — Do Not Alter Proportions
	ANA GÖVDE RENGİNİ DEĞİŞTİRMEYİN — Do Not Change Primary Color
	TEPE FORMUNU DEĞİŞTİRMEYİN — Preserve the Head Tuft

	ZUBI — Kaçınılması Gereken Görsel Değişiklikler 2/2
	YÜZ ORANLARINI KORUYUN — Preserve Facial Proportions
	PELERİN KİMLİĞİNİ KORUYUN — Preserve Cape Identity
	KALP SEMBOLÜNÜ DEĞİŞTİRMEYİN — Preserve the Heart Symbol
	AŞIRI GERÇEKÇİLEŞTİRMEYİN — Avoid Hyper-Realism
	KARAKTERİ AGRESİFLEŞTİRMEYİN — Avoid Aggressive Representation
	YAŞ ALGISINI DEĞİŞTİRMEYİN — Preserve Age Perception
	KIYAFETLER KARAKTERİN YERİNE GEÇMEMELİ — Costumes Must Not Replace Identity
	EFEKTLERDE ÖLÇÜLÜ OLUN — Avoid Excessive Effects
	CORE ELEMENTS — ALWAYS PRESERVE
	Character Integrity Principle

	ZUBI — Color Master

	ZUBI — Line-Art Reference Zubi'nin Line-Art Master görseli, karakterin renk ve yüzey dokularından bağımsız temel çizim yapısını tanımlar. Bu referans; boyama kitapları, aktivite sayfaları, tekstil baskıları, ambalaj uygulamaları, ikonografi ve farklı üretim tekniklerinde kullanılacak çizimlerin temelini oluşturur.
	ÇİZGİ YAPISI — Line Style Çizgiler temiz, yumuşak ve kontrollü olmalıdır. Keskin, köşeli veya agresif çizgi karakterinden kaçınılmalıdır. Dış konturlar iç detaylardan bir miktar daha belirgin kullanılabilir.
	TEMEL FORM — Basic Form Line-art versiyonunda da Zubi'nin temel oranları Color Master ile aynı kalmalıdır: Büyük yuvarlak baş • Yuvarlak gövde • Kısa kollar • Kısa bacaklar • Büyük gözler • Küçük burun • Dolgun yanaklar
	AYIRT EDİCİ DETAYLAR — Signature Details Renk kullanılmasa dahi aşağıdaki özellikler Zubi'yi tanınabilir kılmalıdır: Karakteristik tepe formu • Pelerin • Göğüsteki kalp sembolü • Büyük gözler • Yuvarlak siluet
	YÜZ DETAYLARI — Facial Details Göz, kaş, burun ve ağız çizgileri sade tutulmalıdır. Gereksiz gölgelendirme ve gerçekçi yüz detayları eklenmemelidir.
	RENKSİZ TANINABİLİRLİK — Recognition Without Color Line-art referansının temel testi şudur: Turuncu gövde ve mor pelerin kaldırıldığında dahi karakter ilk bakışta Zubi olarak tanınmalıdır.
	Kullanım Alanları COLORING BOOKS • ACTIVITY SHEETS • TEXTILE PRINTS • PACKAGING • LICENSING MATERIALS • ICONS • EDUCATIONAL MATERIALS Line-Art Principle Line-art, Color Master'ın yeniden yorumlanmış versiyonu değildir. Aynı karakterin çizgisel karşılığıdır.
	Same proportions. Same personality. Same Zubi — without color.
	ZUBI — Expression / Pose Library
	TEMEL POZLAR / CORE POSES
	COLOR & LINE-ART CONSISTENCY
	LIBRARY EXPANSION
	Pose Library Principle


	MINTI — CHARACTER MASTER LIBRARY
	2/14 — Karakter Rolü / Kişiliği
	Kişilik Anahtarları

	3/14 — Temel Karakter Özellikleri
	AKILLI — Smart
	DÜŞÜNCELİ — Thoughtful
	MERAKLI — Curious
	DİKKATLİ — Observant
	ÇÖZÜM ODAKLI — Problem Solver
	SAKİN — Calm
	ÖĞRENMEYE AÇIK — Eager to Learn
	Brand Character Keywords

	MINTI — CHARACTER MASTER LIBRARY
	4/14 — Görsel Özellikleri
	VÜCUT YAPISI — Body Shape
	BAŞ & TEPE FORMU — Head & Tuft
	ANA RENK — Primary Color
	GÖZLER — Eyes
	YÜZ — Face
	PELERİN — Cape
	GÖVDE DETAYI — Body Detail
	GENEL SİLUET — Silhouette
	Visual Identity Keywords

	5/14 — Ana Renkleri
	PRIMARY — YEŞİL / GREEN
	SECONDARY — MOR / PURPLE
	ACCENT — SARI / YELLOW
	FACIAL COLORS
	COLOR SIGNATURE

	6/14 — Aksesuar / Özel Detayları
	MOR PELERİN — Purple Cape
	SARI GÖVDE DETAYI — Yellow Body Detail
	KARAKTERİSTİK TEPE FORMU — Signature Head Tuft
	BÜYÜTEÇ — Observation Prop
	KİTAP — Learning Prop
	FİKİR / AMPUL SEMBOLÜ — Idea Symbol
	UYGUN YARDIMCI OBJELER
	SIGNATURE ELEMENTS

	7/14 — Yüz ve Göz Yapısı
	GÖZLER — Eyes
	BAKIŞ YÖNÜ — Eye Direction
	KAŞLAR — Eyebrows
	BURUN & AĞIZ — Nose & Mouth
	YANAKLAR — Cheeks
	FACIAL FORMULA

	8/14 — Karakteristik Mimikler
	MUTLU — Happy
	MERAKLI — Curious
	DÜŞÜNEN — Thinking
	FİKİR BULAN — Idea
	ODAKLANMIŞ — Focused
	ŞAŞIRMIŞ — Surprised
	KENDİNDEN EMİN — Confident
	MUTLU / HEYECANLI — Excited
	ENDİŞELİ — Concerned
	UYKULU — Sleepy
	CORE EXPRESSIONS
	Expression Principle


	MINTI — CHARACTER MASTER LIBRARY
	SIGNATURE MOVEMENTS THINKING • OBSERVING • DISCOVERING • READING • SOLVING • POINTING • SHARING • CELEBRATING
	10/14 — Sevdiği Aktiviteler
	KİTAP OKUMA — Reading
	PUZZLE & ZEKA OYUNLARI — Puzzles & Thinking Games
	GÖZLEM YAPMA — Observing
	BASİT DENEYLER — Simple Experiments
	ÇİZME & NOT ALMA — Drawing & Notes
	BİRLİKTE ÇÖZÜM BULMA — Solving Together
	ACTIVITY UNIVERSE
	Activity Principle

	11/14 — Kaçınılması Gereken Görsel Değişiklikler
	ANA RENGİ DEĞİŞTİRMEYİN — Preserve Primary Color
	VÜCUT ORANLARINI KORUYUN — Preserve Proportions
	TEPE FORMUNU DEĞİŞTİRMEYİN — Preserve Head Tuft
	YÜZ & GÖZ YAPISINI KORUYUN — Preserve Face & Eyes
	PELERİN & GÖVDE DETAYINI KORUYUN — Preserve Signature Details
	AŞIRI GERÇEKÇİLEŞTİRMEYİN — Avoid Hyper-Realism
	KİŞİLİĞİNİ DEĞİŞTİRMEYİN — Preserve Character Personality
	CORE ELEMENTS — ALWAYS PRESERVE


	12/14 — Renkli Master Görsel MINTI — COLOR MASTER Minti'nin Color Master görseli, karakterin resmi renkli görsel referansıdır. Yeni illüstrasyon, animasyon, merchandising, ambalaj ve lisans uygulamalarında karakter tutarlılığını korumak için temel alınmalıdır.
	Color Master'da aşağıdaki özellikler korunmalıdır: Yeşil ana gövde • Büyük yuvarlak baş • Karakteristik tepe formu • Büyük ifadeli gözler • Pembe yanaklar • Mor pelerin • Sarı gövde detayı • Kısa ve yuvarlak uzuvlar
	Master görsel; önden görünüşte, tam vücut, nötr-mutlu ifadede ve aksesuarsız kullanılmalıdır. Kitap, büyüteç, ampul veya başka bir aktivite objesi master karakterin parçası değildir.
	This is the primary visual reference for Minti.
	13/14 — Line-Art Referans MINTI — LINE-ART MASTER Minti'nin Line-Art Master görseli, Color Master'ın renklerden arındırılmış çizgisel karşılığıdır. Boyama kitapları, aktivite sayfaları, tekstil baskıları, ambalaj ve lisans uygulamalarında temel çizim referansı olarak kullanılmalıdır.
	ÇİZGİ YAPISI — Line Style Çizgiler temiz, yuvarlak ve çocuk dostu olmalıdır. Dış konturlar belirgin; yüz ve gövde içindeki detaylar daha sade tutulmalıdır.
	FORM TUTARLILIĞI — Form Consistency Line-art versiyonu Color Master ile aynı anatomiyi ve oranları korumalıdır: Büyük baş • Yuvarlak gövde • Kısa uzuvlar • Büyük gözler • Tepe formu • Pelerin • Yuvarlak gövde detayı
	RENKSİZ TANINABİLİRLİK — Recognition Without Color Yeşil gövde, mor pelerin ve sarı detay bulunmadığında dahi Minti; silueti, yüz yapısı ve karakteristik tepe formu sayesinde tanınabilir olmalıdır.
	Kullanım Alanları COLORING • ACTIVITY SHEETS • TEXTILE • PACKAGING • EDUCATIONAL MATERIALS • LICENSING
	Same proportions. Same personality. Same Minti — without color.
	14/14 — Expression / Pose Library Minti'nin Expression / Pose Library bölümü, karakterin temel duygu ve hareketlerde nasıl kullanılacağını gösteren görsel referanstır. Animasyon, hikâye, eğitim içeriği, sosyal medya, merchandising ve lisans uygulamalarında karakter tutarlılığını destekler.
	CORE POSES 01 — HAPPY Temel mutlu ve sıcak duruş. 02 — WAVING Arkadaşlarını veya izleyiciyi selamlama. 03 — THINKING El çenede, düşünme ve değerlendirme pozu. 04 — IDEA Bir fikir veya çözüm bulduğu an. 05 — EXCITED Yeni bir şey öğrenmenin heyecanı. 06 — SURPRISED Beklenmedik bir keşfe verilen tepki. 07 — READING Kitap okuma ve öğrenme pozu. 08 — SOLVING Puzzle veya küçük bir problem üzerinde çalışma. 09 — CONFIDENT Bir çözüm bulduktan sonraki sakin ve kendinden emin duruş. 10 — WRITING / DRAWING Fikirlerini kâğıda aktarma. 11 — SLEEPING Sakin ve huzurlu dinlenme pozu.
	COLOR & LINE-ART Her temel pozun mümkün olduğunca:
	COLOR VERSION + LINE-ART VERSION karşılığı bulunmalıdır. İki versiyonda da Minti'nin anatomisi, yüz oranları, tepe formu ve temel görsel kimliği korunmalıdır.
	Pose Library Principle Poz değişebilir. Mimik değişebilir. Aktivite değişebilir. Minti değişmez.
	Think. Try. Discover. Always Minti.
	MORI — CHARACTER MASTER LIBRARY
	2/14 — Karakter Rolü / Kişiliği
	Kişilik Anahtarları

	3/14 — Temel Karakter Özellikleri
	YARATICI — Creative
	EĞLENCELİ — Fun
	ENERJİK — Energetic
	OYUNSEVER — Playful
	HAYALPEREST — Imaginative
	SOSYAL — Social
	SPONTANE — Spontaneous
	Brand Character Keywords

	4/14 — Görsel Özellikleri
	VÜCUT YAPISI — Body Shape
	BAŞ & TEPE FORMU — Head & Tuft
	ANA RENK — Primary Color
	GÖZLER & YÜZ — Eyes & Face
	PELERİN — Cape
	GÖVDE DETAYI — Body Detail
	GENEL SİLUET — Silhouette
	Visual Identity Keywords


	5/14 — Ana Renkleri Mori'nin renk paleti yaratıcılık, hayal gücü, enerji ve eğlenceyi destekler. Ana karakter rengi mordur; sarı/altın detaylar karaktere sıcaklık ve güçlü bir görsel kontrast kazandırır. PRIMARY — MOR / PURPLE Mori'nin ana gövde rengidir ve karakter kimliğinin değişmez unsurudur. Referans: #8E5AC7 SECONDARY — KOYU MOR / DEEP PURPLE Gölge, derinlik ve gerekli yardımcı karakter detaylarında kullanılabilir. Referans: #6C3DB5 ACCENT — SARI / ALTIN — YELLOW / GOLD Mori'nin pelerini, göğüsteki yıldız ve toka gibi karakteristik detaylarda kullanılır. Referans: #FFC52E FACIAL COLORS Yanaklarda yumuşak pembe, gözlerde koyu tonlar ve beyaz kullanılır. Pembe: #FFB6C7 Beyaz: #FFFFFF COLOR SIGNATURE PURPLE + GOLD Bu kombinasyon Mori'nin temel renk imzasıdır. Farklı baskı ve dijital uygulamalarda teknik ton uyarlamaları yapılabilir; ancak Mori'nin mor karakter kimliği ve sarı/altın detayları korunmalıdır.
	Purple sparks imagination. Gold brings Mori's energy to life.
	6/14 — Aksesuar / Özel Detayları
	SARI PELERİN — Yellow Cape
	YILDIZ SEMBOLÜ — Star Symbol
	KARAKTERİSTİK TEPE FORMU — Signature Head Tuft
	SANAT OBJELERİ — Creative Props
	OYUN OBJELERİ — Play Props
	MÜZİK & DANS — Music Props
	UYGUN YARDIMCI OBJELER
	SIGNATURE ELEMENTS

	7/14 — Yüz ve Göz Yapısı
	GÖZLER — Eyes
	BAKIŞ YÖNÜ — Eye Direction
	KAŞLAR — Eyebrows
	BURUN & AĞIZ — Nose & Mouth
	YANAKLAR — Cheeks
	FACIAL FORMULA

	8/14 — Karakteristik Mimikler
	MUTLU — Happy
	EĞLENEN — Playful
	HAYAL KURAN — Dreaming
	FİKİR BULAN — Inspired
	HEYECANLI — Excited
	ŞAŞIRMIŞ — Surprised
	GÜLEN — Laughing
	ODAKLANMIŞ — Focused
	GURURLU / MEMNUN — Proud
	UYKULU — Sleepy
	CORE EXPRESSIONS
	Expression Principle

	9/14 — Karakteristik Hareketler
	OYUN OYNAMA — Playing
	DANS ETME — Dancing
	RESİM YAPMA — Painting
	HAYAL KURMA — Imagining
	FİKİR ÜRETME — Creating
	GÖSTERME / PAYLAŞMA — Showing & Sharing
	KUTLAMA — Celebrating
	SIGNATURE MOVEMENTS
	Movement Principle

	10/14 — Sevdiği Aktiviteler
	RESİM & BOYAMA — Painting & Coloring
	OYUN KURMA — Creating Games
	DANS & MÜZİK — Dance & Music
	HİKÂYE & HAYAL KURMA — Stories & Imagination
	EL İŞLERİ — Arts & Crafts
	ARKADAŞLARLA OYUN — Playing Together
	ACTIVITY UNIVERSE
	Activity Principle

	11/14 — Kaçınılması Gereken Görsel Değişiklikler
	ANA RENGİ DEĞİŞTİRMEYİN — Preserve Primary Color
	VÜCUT ORANLARINI KORUYUN — Preserve Proportions
	TEPE FORMUNU KORUYUN — Preserve Head Tuft
	YÜZ & GÖZ YAPISINI KORUYUN — Preserve Face & Eyes
	SARI PELERİNİ KORUYUN — Preserve Yellow Cape
	YILDIZ SEMBOLÜNÜ DEĞİŞTİRMEYİN — Preserve Star Symbol
	AŞIRI GERÇEKÇİLEŞTİRMEYİN — Avoid Hyper-Realism
	KİŞİLİĞİNİ BOZMAYIN — Preserve Personality
	CORE ELEMENTS — ALWAYS PRESERVE

	12/14 — Renkli Master Görsel
	MORI — COLOR MASTER

	13/14 — Line-Art Referans
	MORI — LINE-ART MASTER
	ÇİZGİ YAPISI — Line Style
	FORM TUTARLILIĞI — Form Consistency
	RENKSİZ TANINABİLİRLİK — Recognition Without Color
	Kullanım Alanları


	14/14 — Expression / Pose Library Mori'nin Expression / Pose Library bölümü, karakterin temel hareket ve aktivitelerde nasıl kullanılacağını gösteren ana görsel referanstır. Animasyon, hikâye, merchandising ve lisans uygulamalarında Mori'nin hareket dili bu yapıya bağlı kalmalıdır.
	CORE POSES 01 — HAPPY Temel mutlu ve neşeli duruş. 02 — WAVING Arkadaşlarını veya izleyiciyi enerjik biçimde selamlama. 03 — THINKING / IMAGINING Yeni bir oyun, hikâye veya yaratıcı fikir düşünme. 04 — IDEA Yeni bir fikir bulduğu heyecanlı an. 05 — EXCITED Kollar açık, enerjik ve coşkulu duruş. 06 — SURPRISED Beklenmedik ve eğlenceli bir durum karşısındaki şaşkınlık. 07 — PLAYING Oyuncak veya oyun parçalarıyla oynama. 08 — DANCING Müzik eşliğinde hareket etme ve dans. 09 — PAINTING Resim yapma, boyama veya yaratıcı üretim. 10 — PROUD / SHARING Ürettiği bir şeyi arkadaşlarına mutlu biçimde gösterme. 11 — SLEEPING Enerjik günün ardından huzurlu dinlenme.
	COLOR & LINE-ART Her temel pozun mümkün olduğunca:
	COLOR VERSION + LINE-ART VERSION karşılığı bulunmalıdır. İki versiyonda da Mori'nin mor gövdesi, tepe formu, yüz oranları, sarı pelerini ve yıldız sembolünün yapısı korunmalıdır.
	Pose Library Principle Poz değişebilir. Aktivite değişebilir. Hayal değişebilir. Mori değişmez.
	Imagine. Create. Play. Always Mori.
	LULU — CHARACTER MASTER LIBRARY
	2/14 — Karakter Rolü / Kişiliği
	Kişilik Anahtarları

	3/14 — Temel Karakter Özellikleri
	SAKİN — Calm
	HAYALPEREST — Dreamer
	NAZİK — Gentle
	DUYARLI — Sensitive
	DÜŞÜNCELİ — Thoughtful
	SEVECEN — Caring
	YARATICI — Creative
	Brand Character Keywords

	4/14 — Görsel Özellikleri
	VÜCUT YAPISI — Body Shape
	BAŞ & TEPE FORMU — Head & Tuft
	ANA RENK — Primary Color
	GÖZLER & YÜZ — Eyes & Face
	PELERİN — Cape
	GÖVDE DETAYI — Body Detail
	GENEL SİLUET — Silhouette
	Visual Identity Keywords


	4/14 — Görsel Özellikleri
	5/14 — Ana Renkleri Lulu'nun renk paleti sıcaklık, sakinlik ve hayalperestlik duygularını destekler. Ana karakter rengi sarıdır; mor detaylar Lulu'nun yumuşak ve düşsel dünyasını tamamlar.
	PRIMARY — SARI / YELLOW Lulu'nun ana gövde rengidir ve karakter kimliğinin değişmez unsurudur. Referans: #FFD200
	SECONDARY — MOR / PURPLE Lulu'nun karakteristik pelerininde ve boyun tokasında kullanılır. Sarı gövdeyle güçlü fakat yumuşak bir kontrast oluşturur. Referans: #8E6BD9
	FACIAL ACCENT — PEMBE / PINK Yanaklarda kullanılan sıcak pembe tonudur. Referans: #FFB6C1
	NOSE ACCENT — SICAK SARI / WARM YELLOW Burun ve gerekli küçük hacim detaylarında ana sarıdan ayrılan daha sıcak bir ton kullanılabilir. Referans: #FFA800
	EYE WHITE — BEYAZ / WHITE Göz aklarında ve gerekli nötr alanlarda kullanılır. Referans: #FFFFFF COLOR SIGNATURE YELLOW + PURPLE
	Bu kombinasyon Lulu'nun temel renk imzasıdır. Baskı, tekstil ve dijital uygulamalarda teknik renk uyarlamaları yapılabilir; ancak Lulu'nun sarı karakter kimliği ve mor pelerini korunmalıdır.
	Color Principle Lulu'nun sarısı parlak ve sıcak, ancak neon veya floresan görünmemelidir. Renk paleti karakterin sakin kişiliğiyle uyumlu kalmalıdır.
	Warm yellow brings Lulu to life; soft purple carries her dreams.
	6/14 — Aksesuar / Özel Detayları
	MOR PELERİN — Purple Cape
	MOR TOKA — Purple Clasp
	YILDIZ SEMBOLÜ — Star Symbol
	KARAKTERİSTİK TEPE FORMU — Signature Head Tuft
	KULAKLIK — Music Prop
	KİTAP — Story Prop
	HAYAL SEMBOLLERİ — Dream Symbols
	UYGUN YARDIMCI OBJELER
	SIGNATURE ELEMENTS

	7/14 — Yüz ve Göz Yapısı
	GÖZLER — Eyes
	BAKIŞ YÖNÜ — Eye Direction
	KAŞLAR — Eyebrows
	BURUN & AĞIZ — Nose & Mouth
	YANAKLAR — Cheeks
	GÖZ KAPAKLARI — Eyelids
	FACIAL FORMULA

	8/14 — Karakteristik Mimikler 1/2
	MUTLU — Happy
	HUZURLU — Peaceful
	HAYAL KURAN — Dreaming
	DİNLEYEN — Listening
	SEVİNÇLİ — Joyful
	ŞAŞIRMIŞ — Surprised
	DUYGULANMIŞ — Touched
	DÜŞÜNCELİ — Thoughtful
	RAHATLAMIŞ — Relaxed
	UYKULU — Sleepy


	CORE EXPRESSIONS HAPPY • PEACEFUL • DREAMING • LISTENING • JOYFUL • SURPRISED • TOUCHED • THOUGHTFUL • RELAXED • SLEEPY
	Different feelings. Gentle expressions. Always Lulu.

	SIGNATURE MOVEMENTS LISTENING • DREAMING • ENJOYING MUSIC • READING • REFLECTING • CARING • RELAXING
	10/14 — Sevdiği Aktiviteler
	MÜZİK DİNLEME — Listening to Music
	HİKÂYE & MASAL — Stories & Tales
	HAYAL KURMA — Daydreaming
	RESİM & SAKİN YARATICILIK — Gentle Creativity
	DOĞAYI İZLEME — Watching Nature
	ARKADAŞLARINI DİNLEME — Listening to Friends
	SAKİN DİNLENME — Quiet Time
	ACTIVITY UNIVERSE
	Activity Principle

	11/14 — Kaçınılması Gereken Görsel Değişiklikler
	ANA RENGİ DEĞİŞTİRMEYİN — Preserve Primary Color
	VÜCUT ORANLARINI KORUYUN — Preserve Proportions
	TEPE FORMUNU KORUYUN — Preserve Head Tuft
	YÜZ & GÖZ YAPISINI KORUYUN — Preserve Face & Eyes
	MOR PELERİNİ KORUYUN — Preserve Purple Cape
	YILDIZ SEMBOLÜNÜ KORUYUN — Preserve Star Symbol
	AŞIRI GERÇEKÇİLEŞTİRMEYİN — Avoid Hyper-Realism
	SAKİNLİĞİ UYKULULUKLA KARIŞTIRMAYIN — Calm ≠ Sleepy
	DUYARLILIĞI ÜZÜNTÜYE DÖNÜŞTÜRMEYİN — Sensitive ≠ Sad
	CORE ELEMENTS — ALWAYS PRESERVE

	12/14 — Renkli Master Görsel
	LULU — COLOR MASTER
	MASTER PRINCIPLE

	13/14 — Line-Art Referans
	LULU — LINE-ART MASTER
	ÇİZGİ YAPISI — Line Style
	FORM TUTARLILIĞI — Form Consistency
	RENKSİZ TANINABİLİRLİK — Recognition Without Color
	ÇİZGİSEL İFADE — Line Expression
	Kullanım Alanları


	14/14 — Expression / Pose Library Lulu'nun Expression / Pose Library bölümü, karakterin temel hareket ve aktivitelerde nasıl kullanılacağını gösteren ana görsel referanstır. Animasyon, hikâye, merchandising, eğitim içerikleri ve lisans uygulamalarında Lulu'nun sakin ve hayalperest hareket dili korunmalıdır.
	CORE POSES 01 — HAPPY Temel sıcak ve mutlu duruş. 02 — WAVING Arkadaşlarını veya izleyiciyi yumuşak ve neşeli biçimde selamlama. 03 — DREAMING Uzaklara bakarak veya rahat bir pozda hayal kurma. 04 — LISTENING Bir arkadaşını dikkatle ve sakin biçimde dinleme. 05 — EXCITED Sevdiği bir şey karşısında sakin karakterini kaybetmeden heyecanlanma. 06 — SURPRISED Beklenmedik bir keşif karşısındaki tatlı şaşkınlık. 07 — ENJOYING MUSIC Müzik dinleme, gözlerini kapatma veya hafifçe ritim tutma. 08 — DRAWING Hayal ettiklerini resim veya boyama yoluyla ifade etme. 09 — RELAXING Rahat bir ortamda sakinleşme ve huzurlu zaman geçirme. 10 — READING Kitap veya hikâye okurken düşsel dünyalara dalma. 11 — SLEEPING Günün sonunda huzurlu biçimde uyuma.
	COLOR & LINE-ART Her temel pozun mümkün olduğunca:
	COLOR VERSION + LINE-ART VERSION karşılığı bulunmalıdır. İki versiyonda da Lulu'nun sarı gövdesi, karakteristik tepe formu, büyük gözleri, mor pelerini, mor tokası ve yıldız sembolünün temel yapısı korunmalıdır.
	Pose Library Principle Poz değişebilir. Duygu değişebilir. Hayal değişebilir. Lulu değişmez. Listen. Feel. Dream. Always Lulu.
	MINI — CHARACTER MASTER LIBRARY
	1/14 — Karakter Adı MINI
	2/14 — Karakter Rolü / Kişiliği
	Kişilik Anahtarları

	3/14 — Temel Karakter Özellikleri
	YARDIMSEVER — Helpful
	ARKADAŞ CANLISI — Friendly
	SEVECEN — Caring
	PAYLAŞIMCI — Sharing
	POZİTİF — Positive
	DÜŞÜNCELİ — Thoughtful
	SOSYAL — Social
	Brand Character Keywords
	Character Principle

	4/14 — Görsel Özellikleri
	VÜCUT YAPISI — Body Shape
	BAŞ & TEPE FORMU — Head & Tuft
	ANA RENK — Primary Color
	GÖZLER & YÜZ — Eyes & Face
	PELERİN — Cape
	GÖVDE DETAYI — Body Detail
	GENEL SİLUET — Silhouette
	Visual Identity Keywords

	5/14 — Ana Renkleri
	PRIMARY — PEMBE / PINK
	ACCENT — CANLI PEMBE / BRIGHT PINK
	SECONDARY — MOR / PURPLE
	SOFT PINK — AÇIK PEMBE
	EYE COLOR — SICAK KAHVERENGİ
	COLOR SIGNATURE
	Color Principle

	6/14 — Aksesuar / Özel Detayları
	MOR PELERİN — Purple Cape
	MOR TOKA — Purple Clasp
	KALP SEMBOLÜ — Heart Symbol
	KARAKTERİSTİK TEPE FORMU — Signature Head Tuft
	YARDIM & PAYLAŞIM OBJELERİ — Helping & Sharing Props
	ARKADAŞLIK SEMBOLLERİ — Friendship Symbols
	UYGUN YARDIMCI OBJELER
	SIGNATURE ELEMENTS

	7/14 — Yüz ve Göz Yapısı
	GÖZLER — Eyes
	BAKIŞ YÖNÜ — Eye Direction
	KAŞLAR — Eyebrows
	BURUN & AĞIZ — Nose & Mouth
	YANAKLAR — Cheeks
	GÖZ TEMASI — Eye Contact
	FACIAL FORMULA

	8/14 — Karakteristik Mimikler
	MUTLU — Happy
	ARKADAŞ CANLISI — Friendly
	YARDIM ETMEYE HAZIR — Ready to Help
	İLGİYLE DİNLEYEN — Caring / Listening
	SEVİNÇLİ — Joyful
	HEYECANLI — Excited
	ŞAŞIRMIŞ — Surprised
	DUYGULANMIŞ — Touched
	CESARETLENDİREN — Encouraging
	ÜZGÜN / EMPATİK — Sad / Empathetic


	CORE EXPRESSIONS HAPPY • FRIENDLY • READY TO HELP • CARING • JOYFUL • EXCITED • SURPRISED • TOUCHED • ENCOURAGING • EMPATHETIC
	9/14 — Karakteristik Hareketler 1/2 Mini'nin beden dili açık, sıcak ve etkileşim odaklıdır. Hareketleri yardımsever ve arkadaş canlısı kişiliğini desteklemeli; Mini çoğunlukla çevresindeki karakterlerle bağ kurarken görülmelidir.
	SELAMLAMA — Waving Elini kaldırarak sıcak ve neşeli biçimde selam verir. İzleyiciyle iletişim kurduğu temel hareketlerden biridir.
	YARDIM ETME — Helping Bir arkadaşına el uzatabilir, düşen bir eşyayı birlikte kaldırabilir veya yapılacak küçük bir görevde ona destek olabilir. Mini'nin yardım hareketlerinde temel yaklaşım:
	HELP WITH → NOT DO FOR olmalıdır.
	PAYLAŞMA — Sharing Oyuncağını, kitabını, boya kalemlerini veya başka çocuk dostu objeleri arkadaşına uzatabilir. Paylaşım gönüllü ve neşeli görünmelidir.
	SARILMA — Hugging Arkadaşlık, destek veya kutlama anlarında sıcak ve doğal biçimde sarılabilir.
	DİNLEME — Listening Bir arkadaşı konuşurken ona yönelir, göz teması kurar ve sakin biçimde dinler.
	CESARETLENDİRME — Encouraging Başparmak kaldırma, alkışlama, el uzatma veya sıcak bir gülümsemeyle arkadaşını destekleyebilir.
	BİRLİKTE OYNAMA — Playing Together Oyun blokları, yapboz, oyuncaklar veya grup oyunlarında diğer karakterlerle aktif biçimde etkileşime girer.
	EL ELE TUTUŞMA — Holding Hands Arkadaşlık ve birlikte hareket etme temasını göstermek için diğer Zuzibolarla el ele tutuşabilir.
	KUTLAMA — Celebrating Arkadaşlarının başarısına alkış, küçük sıçramalar veya kollarını açarak karşılık verir. Kutlama yalnızca kendi başarısıyla sınırlı değildir.
	10/14 — Sevdiği Aktiviteler
	BİRLİKTE OYUN — Playing Together
	PAYLAŞMA — Sharing
	KÜÇÜK GÖREVLER — Helping with Tasks
	YAPBOZ & TAKIM OYUNLARI — Puzzles & Team Play
	RESİM & EL İŞLERİ — Arts & Crafts
	ARKADAŞLARINI DESTEKLEME — Supporting Friends


	HEDİYE & SÜRPRİZ HAZIRLAMA — Little Surprises Arkadaşları için küçük bir resim, kart veya çocuk dostu sürpriz hazırlamaktan hoşlanabilir. Burada önemli olan hediyenin değeri değil, düşünülmüş olmasıdır.
	GRUP AKTİVİTELERİ — Group Activities Dans, hikâye zamanı, oyun çemberi ve ortak etkinliklerde diğer Zuzibolarla birlikte yer almaktan hoşlanır.
	ACTIVITY UNIVERSE PLAY • SHARE • HELP • CREATE • COOPERATE • SUPPORT • CELEBRATE Activity Principle
	Mini'nin aktivitelerinde yardım etmek ile her işi üstlenmek birbirinden ayrılmalıdır. Mini arkadaşlarına hizmet eden karakter değildir; onlarla birlikte hareket eden bir arkadaştır.
	The best moments are the ones we share.
	11/14 — Kaçınılması Gereken Görsel Değişiklikler
	ANA RENGİ DEĞİŞTİRMEYİN — Preserve Primary Color
	VÜCUT ORANLARINI KORUYUN — Preserve Proportions
	TEPE FORMUNU KORUYUN — Preserve Head Tuft
	YÜZ & GÖZ YAPISINI KORUYUN — Preserve Face & Eyes
	MOR PELERİNİ KORUYUN — Preserve Purple Cape
	KALP SEMBOLÜNÜ KORUYUN — Preserve Heart Symbol
	AŞIRI GERÇEKÇİLEŞTİRMEYİN — Avoid Hyper-Realism
	YARDIMSEVERLİĞİ HİZMETKÂRLIĞA DÖNÜŞTÜRMEYİN — Helpful ≠ Servant
	POZİTİFLİĞİ SÜREKLİ MUTLULUK OLARAK YORUMLAMAYIN — Positive ≠ Always Happy
	ARKADAŞLIĞI SINIRSIZ UYUM OLARAK GÖSTERMEYİN — Friendly ≠ No Boundaries
	CORE ELEMENTS — ALWAYS PRESERVE

	12/14 — Renkli Master Görsel
	MINI — COLOR MASTER
	MASTER PRINCIPLE

	13/14 — Line-Art Referans
	MINI — LINE-ART MASTER
	ÇİZGİ YAPISI — Line Style
	FORM TUTARLILIĞI — Form Consistency
	RENKSİZ TANINABİLİRLİK — Recognition Without Color
	ÇİZGİSEL İFADE — Line Expression
	KALP SEMBOLÜ — Heart Symbol
	Kullanım Alanları


	Oyun Arkadaşımız Köpek – “Pofi”
	🐱 Kedi – “Mia”
	14/14 — Expression / Pose Library Mini'nin Expression / Pose Library bölümü, karakterin temel hareketlerini ve arkadaşlarıyla kurduğu etkileşim biçimini gösteren ana görsel referanstır. Animasyon, hikâye, merchandising, eğitim içerikleri ve lisans uygulamalarında Mini'nin yardımsever ve arkadaş canlısı hareket dili korunmalıdır.
	CORE POSES 01 — HAPPY Temel sıcak, pozitif ve mutlu duruş. 02 — WAVING Arkadaşlarını veya izleyiciyi neşeli biçimde selamlama. 03 — HELPING Bir arkadaşına el uzatma veya küçük bir görevi onunla birlikte yapma. 04 — SHARING Oyuncak, kitap veya başka bir çocuk dostu objeyi arkadaşıyla paylaşma. 05 — LISTENING Bir arkadaşını dikkatle ve ilgili biçimde dinleme. 06 — HUGGING Sevgi, destek veya arkadaşlık göstergesi olarak sarılma. 07 — ENCOURAGING Başparmak kaldırma, alkışlama veya sıcak bir hareketle arkadaşını cesaretlendirme. 08 — PLAYING TOGETHER Yapboz, blok veya oyuncaklarla arkadaşlarıyla birlikte oynama. 09 — HOLDING HANDS Birlikte hareket etme ve arkadaşlık temasını gösterme. 10 — CELEBRATING Kendi başarısını veya bir arkadaşının başarısını neşeyle kutlama. 11 — SLEEPING Günün sonunda huzurlu biçimde uyuma.
	COLOR & LINE-ART Her temel pozun mümkün olduğunca:
	COLOR VERSION + LINE-ART VERSION karşılığı bulunmalıdır. İki versiyonda da Mini'nin pembe gövdesi, karakteristik tepe formu, büyük sıcak gözleri, mor pelerini, mor tokası ve kalp sembolü korunmalıdır.
	ETKİLEŞİM PRENSİBİ — Interaction Principle Mini'nin bazı pozları başka bir karakter gerektirir. Helping, Sharing, Hugging, Playing Together ve Holding Hands sahnelerinde ikinci karakter yalnızca etkileşimi anlatan destekleyici unsur olmalı; görsel odağın Mini'de kalması sağlanmalıdır.
	Pose Library Principle Poz değişebilir. Arkadaşı değişebilir. Aktivite değişebilir. Mini değişmez.
	Food & Beverage Licensing
	Concept applications shown in this guide are illustrative examples of potential Zuzibo licensing collaborations. Product formulation, nutritional claims, labeling and regulatory compliance remain subject to the applicable legislation and partner approval process.
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